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§ 1 PREDMET HERNEHO PLANU
Clanok 1
Predmet Upravy

1.Herny plan internetovych hier prevddzkovanych v internetovom kasine (dalej len ,Herny plan“ alebo ,,HP“)
vydava spolo¢nost Ariola s.r.o., so sidlom: L. Svobodu 2689/80, 058 01 Poprad, ICO 36 794 384, zapisand v
obchodnom registri Okresného sudu PresSov, oddiel Sro, vlozka 27121/P ako ich prevadzkovatel (dalej len
,prevadzkovatel” alebo ,spolo¢nost Ariola“) podla prislusnych ustanoveni zakona ¢. 30/2019 Z. z. o hazardnych
hrach a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v platnom zneni (dalej len ,ZHH”) a na zaklade individualnej
licencie udelenej Uradom pre regulaciu hazardnych hier.

2. Herny plan upravuje subor pravidiel zahffajucich pravidla jednotlivych Internetovych hier v internetovom
kasine (podmienky ucasti na hazardnej hre, sp6sob urcenia vysledku hazardnej hry, vyhercov, vyhry a jej vysky),
druhy prevadzkovanych Internetovych hier v internetovom kasine, pravidlad a sp6sob prijimania stavok, priebeh
hier, moZnosti zrusenia stavok, pravidla, lehoty a sp6sob vyplacania vyhier a dalSie nalezZitosti uvedené v §2 ZHH.

3. Tento HP je rozdeleny na dve casti, pricom obe ¢asti su zavazné pre spolo¢nost Ariola s.r.o. a aj Hraca
Ucastného na Internetovych hrach v internetovom kasine. Prva cast sa tyka vseobecnych podmienok
prevadzkovania a Gcasti na Internetovych hrach a druha ¢ast oznacena Betor Games upravuje zavazné pravidla
jednotlivych Internetovych hier, pricom akakolvek ina verzia pravidiel ¢i popis jednotlivych Hier mimo Betor
Games ma iba informativny a nezdvazny charakter.

4. Sucastou Herného planu je reklamacny poriadok, ktory upravuje subor pravidiel uréujucich podmienky
uplatnenia reklamacie, vratane spésobu a lehoty na uplatnenie reklamacie.

5. Tento HP je v plnom zneni schvaleny Uradom pre reguldciu hazardnych hier a je tak zavédzny pre Hraca aj
prevadzkovatela.

Clanok 2
Schvalovanie a platnost Herného planu a jeho zverejiiovanie

1. Navrh Herného pldnu a ndvrh na jeho zmeny schvaluje v stlade s platnym ZHH Urad pre regulaciu hazardnych
hier (dalej ako ,,Urad”).

2. Herny plan a jeho zmeny a doplnenia nadobudaju Géinnost diiom uréenym prevadzkovatefom v navrhu
Herného plénu alebo v navrhu jeho zmien a doplneni, nie viak skér, ako diiom pravoplatnosti rozhodnutia Uradu
o ich schvaleni, najneskér véak dfiom uréenym v rozhodnuti Uradu o ich schvdleni.

3. Herny plan je verejnym dokumentom a prevadzkovatel ho bezodkladne spristupni na svojej internetovej
stranke www.betor.sk .

Clanok 3
Zavaznost Herného planu
1. Ustanovenia Herného planu, jeho zmien a doplneni su zavazné pre:

a) prevadzkovatela;
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b) fyzické osoby opravnené na podnikanie a pravnické osoby, ktoré sa podielaju na prevadzkovani
Internetovych hier alebo na ziklade zmluvného alebo obdobného vztahu vykonavaju éinnosti pre
prevadzkovatela suvisiace s prevadzkovanim Internetovych hier;

c) fyzické osoby, ktoré na zaklade pracovného pomeru, obdobného pravneho vztahu alebo iného
zmluvného vztahu s prevadzkovatelom vykonavaju ¢innosti pri prevadzkovani internetovych hier;

d) fyzické osoby, ktoré pozaduju ucast na hre podla Herného planu;

e) hracov - fyzické osoby, ktoré splnili podmienky Ucasti na Internetovych hrach (dalej len ,hrac” v
prislusnom gramatickom tvare).

2. Hra¢om moze byt len fyzickd osoba, ktora dovfsila 18 rokov, a ktora splnila podmienky Gcasti na Internetovych
hrach v sulade so ZHH a s Hernym planom.

§ 2 VYKLAD DALSICH POJMOV

Pojmy pouZivané v tomto HP zacinajluce velkym pismenom maju prave tento vyznam (pokial nie je vyslovne
uvedené inak):

1. AML zdkon — zdkon ¢. 297/2008 Z.z. o ochrane pred legalizaciou prijmov z trestnej ¢innosti a o ochrane pred
financovanim terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich pravnych predpisov, ktory
uklada spoloc¢nosti Ariola povinnost identifikacie Hraca spocivajuceho v poskytovani AML zakonom uréenych
Osobnych Udajov a v niektorych pripadoch tiezZ zaistenia dalSich zakonom vyZzadovanych informacii a prehlaseni
Hraca.

2. Hrac - fyzicka osoba, ktora dovisila 18 rokov, a ktora splnila podmienky Ucasti na Internetove] hre v sulade so
ZHH a s Hernym planom.

3. Internetova aplikacia (dalej tiez ako , Betor”)— je pocitacova aplikacia na webovom portali www.betor.sk,
ktorého prostrednictvom je zaistena Registracia a pristup Hraca k jeho Hraéskemu uctu a internetovej hre je
pristupna zdroven prostrednictvom mobilnych aplikacii.

4. Hracsky ucet - konto v Betore, na ktorom su evidované financné prostriedky hraca, najma Vklady, Stavky
a Vyhry, herna histéria, identifikacné Gdaje hraca. Kazdy hra¢ moze mat v Betore zriadeny len jeden Hracsky
ucet.

5. Internetova hra (dalej tiez ako "Hra") - je hazardna hra prevadzkovana spolo¢nostou Ariola na webovom
portali www.betor.sk v sulade so ZHH a podla tohto HP v ramci stboru Hier pod spolocnym obchodnym ndzvom
zvolenym spolocnostou Ariola; je prevadzkovana prostrednictvom centralneho servera obsahujliceho RNG; za
ucelom Ucasti na Hre sa Hrac pripdja kedykolvek k prislusnému centralnemu serveru prostrednictvom internetu
nezavislym zariadenim, ktoré netvori s tymto centrdlnym serverom neoddelitelny celok; Uplny zoznam hier a
podrobné pravidla su uvedené v druhej Casti tohto HP (Betor Games).

6. Osobné udaje — su vietky udaje, ktoré identifikuji alebo mézu identifikovat Ziadatela o registraciu alebo
Hraca. Osobné udaje a ich ochrana je upravend v § 13 tohto HP.

7. Registrdacia — je zakladna podmienka Ucasti na Hre v internetovom kasine, jej i¢elom je poskytnutie a overenie
Osobnych Gdajov uvedenych Ziadatelfom o registraciu v Internetovej aplikacii; zahrriuje najma zistenie a overenie
totoZnosti a dosiahnutie veku 18 rokov Ziadatela o registraciu.
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8. RNG — z anglického Random Number Generator, znamena aplikacie ur¢ené pre generovanie nahodnych cisel
alebo symbolov, ktoré vytvdra nahodny proces urcujuci Vysledok Hry bez moznosti jeho ovplyvnenia
spolo¢nostou Ariola.

11. Stavka — Hracom dobrovolne uréené peniazné plnenie, ktorého navratnost sa nezaruduje a ktoré bude
porovndvané s vysledkom jednotlivej Internetovej hry.

12. Sebaobmedzujlice opatrenia — su prostriedkom k zodpovednému hraniu na zaklade vole Hraca stanovenej
ZHH a ich druhy a podmienky nastavenia su podrobne upravené v § 7 tohto HP.

13. Ariola — prevadzkovatel Hier, ako suboru internetovych hazardnych hier upravenych ZHH a tymto HP, ktorym
je Ariola s.r.0., so sidlom: L. Svobodu 2689/80, 058 01 Poprad, ICO 36 794 384, zapisana v obchodnom registri
Okresného sudu Presov, oddiel Sro, vlozka 27121/P, ktory je drZiteflom Individudlnej licencie na prevadzkovanie
internetovych hier v internetovom kasine.

14. Betor Games — je druhou castou tohto HP, ktord obsahuje popis jednotlivych Hier prevadzkovanych
spoloc¢nostou Ariola; obsahuje najma pravidla kazdej Hry, Vyplatna tabulku a Vyherny pomer prislusnej Hry.

15. Uzatvorenie stavky — sa rozumie dobrovolné uzatvorenie jednorazovej zmluvy medzi Hra¢om a spolo¢nostou
Ariola podla stanovenych pravidiel vtomto HP.

16. Vklad - thrada finanénych prostriedkov bezhotovostne, aby sa Hra¢ mohol ztcastnit hazardnej hry,

17. Vyherny pomer — vyjadruje Statisticku percentualnu pravdepodobnost navratnosti stavok vlozenych Hra¢om
do Internetove;j hry.

18. Vyherna kombinacia — predstavuje taky Vysledok Hry, na zdklade ktorého vznika Hracovi pri splneni vietkych
podmienok tohto HP narok na Vyhru.

19. Vyhra — predstavuje plnenie, na ktoré vznikd Hracovi narok v pripade dosiahnutia Vyhernej kombindacie pri
suc¢asnom splneni vietkych dalSich podmienok tohto HP.

20. Vyherna tabulka — je sucastou kaZzdej jednotlivej Hry v Internetovej aplikacii a je jednym z uréujdcich
ukazovatelov vysky Vyhry.

21. Vysledok Hry — predstavuje vysledok ndhodného procesu vytvoreného na zaklade RNG; konecny vysledok
Hry mozZe byt tvoreny aj niekolkymi vysledkami RNG, ktoré mézu postupne zndasobit sprostredkovanie Vyhry.

22. VSeobecné podmienky — podrobnejsie prevadzkové podmienky zmluvného vztahu vydané spoloc¢nostou
Ariola, ktoré si potom zavazné pre spolocnost Ariola i Hraca; v pripade rozporu Vseobecnych podmienok s tymto
HP, je rozhodujuce ustanovenie tohto HP.

23. Zasady ochrany osobnych tdajov — podmienky spolo¢nosti Ariola pre spracovanie Osobnych Udajov a pri
poskytovani Internetovej hry a hazardnych hier spolo¢nostou Ariola.

24. ZHH - zakon ¢.30/2019 Z.z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich
predpisov.

25. Ziadatel' o registraciu — kazda fyzicka osoba, ktora dosiahla vek 18 rokov a za¢ne proces Registracie v
Internetovej aplikacii.

§ 3 PREHLAD INTERNETOVYCH HIER V INTERNETOVOM KASINE

1. Tento Herny pldn suhrnne upravuje pravidld a podmienky prevadzkovania nizsie uvedenych Internetovych
hier. Pod spolo¢nym pojmom Internetové hry sa rozumeju nasledujice skupiny hier:
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a. vyherné pristroje (Stvorvalcové, patvalcové)

2. Uvedené hazardné hry sa prevadzkuju prostrednictvom internetu, pricom hra¢ sa zucastnuje tychto hier
pripojenim cez internetovd siet na hraci a registracny server prevadzkovatela. Na hracom serveri su softvérovo
umiestnené jednotlivé moduly hracich systémov, prostrednictvom ktorych je prevadzkovana prislusna hra.
Aktivni hrdci hraju proti tomuto hraciemu systému alebo vzdjomne proti sebe.

§ 4 ZAKLADNE PODMIENKY UCASTI HRACOV NA INTERNETOVYCH HRACH
U¢&ast Hracov sa riadi véeobecnymi podmienkami, ktoré su zverejnené na www.betor.sk .
1. Z4&astnit sa na hazardnych hrach méze iba fyzicka osoba, ktora spifia aspofi tieto zakladné podmienky:
e dovisila 18 rokov,
¢ je riadne registrovana v Betore (vid dalej)
* ma zriadeny hracsky ucet
¢ nie je vyluc¢ena z Ucasti na hazardnej hre z dévodov uvedenych v ZHH a tomto HP.

2. Hrac je povinny sa pred Uzatvorenim Stavky oboznamit s platnym znenim HP, platnym znenim Vseobecnych
podmienok a dodrzat pokyny Internetovej aplikacie. Uzatvorenim Stavky suhlasi Hra¢ so vietkymi podmienkami
Ucasti na hazardnych hrach definovanych spoloénostou Ariola a povaZuje ich za zavazné. Neznalost ¢i subjektivny
vyklad podmienok nerobi uzatvorenu stavku neplatnou.

3. Stavky nie je povolené uzatvarat na objednavku (napr. prostrednictvom stavkovych agentur) a/alebo v
zastUpeni. V pripade preukazatelnosti porusenia tychto podmienok je spolo¢nost Ariola opravnend predmetné
stavky vyhodnotit ako neplatné.

§ 5 REGISTRACIA A ZRIADENIE HRACSKEHO UCTU

1. Zakonnou podmienkou ucasti na Hrach je Registracia a zriadenie Hracskeho uctu. Po splneni podmienok
Registracie podla nizie uvedeného ods. 4 tohto ustanovenia a aktivacii Hraéskeho G¢tu sa Ziadatel o registraciu
stdva Hracom.

2. Registracia zahffia zistenie a overenie totoZnosti, veku a splnenia zakonnych podmienok opravriujucich
Ziadatela o registraciu zGcastnit sa hazardnych hier, obozndmenie sa s tymto HP, podmienkami spracovania
Osobnych udajov a vyjadrenie suhlasu so VSeobecnymi podmienkami, pridelenie pristupovych udajov alebo
inych pristupovych prostriedkov a aktivaciu Hrac¢skeho uctu.

3. Registracia je mozna:
e prostrednictvom Internetovej aplikacie.

4. Pre Ucely Registracie a k zabezpecfeniu moznosti Ucasti na Hrach a dalsich hazardnych hrach prevadzkovanych
spolo¢nostou Ariola podla ZHH je preto potrebné, aby:

a) Ziadatel o registraciu poskytol svoje Osobné tdaje, a to najma:

¢ meno, priezvisko a titul fyzickej osoby,

e rodné Cislo, ak je pridelené, alebo datum narodenia, ak rodné &islo pridelené nie je,
e trvalé bydlisko alebo povolenie na pobyt,

e Statna prislusnost

¢ email a telefonicky kontakt
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e (islo bankového uctu (IBAN)
e sken OP asken dalSieho platného dokladu

b) sa Ziadatel o registraciu oboznamil s obsahom tohoto HP a podmienkami spracovania poZadovanych
Osobnych Udajov a dalej udelil suhlas so VSeobecnymi podmienkami.

5. Ziadatel o registréciu je povinny pri Registracii poskytnut vyluéne svoje Osobné tdaje v poZzadovanom rozsahu
a zodpoveda za ich spravnost, bezchybnost a aktudlnost. Spoloénost Ariola nezodpoveda za pravost, platnost a
vecnu spravnost dokladu totoZznosti, dalsieho dokladu fyzickej osoby, resp. akéhokolvek iného dokumentu, ktory
fyzicka osoba predlozi Spolocnosti Ariola. V pripade pochybnosti o pravosti, platnosti alebo vecnej spravnosti
predlozenych dokladov alebo dokumentov je Spoloc¢nost Ariola opravnena takyto dokument odmietnut, resp. je
opravnena pozadovat predlozZenie dalsich dokladov alebo dokumentov.

6. Kazdy Ziadatel o registraciu si nastavi, resp. obdr#i uZivatelské meno, ktoré nemdze menit, s vynimkou
moznosti jeho zmeny po prvom prihldseni do Internetovej aplikacie. Ziadatel o registraciu k G¢asti na Hre sa do
Internetovej aplikacie prihldsi po zadani svojho e-mailu (ak sa neda prihlasit e-mailom, pouzZije sa uzivatelské
meno) a prihlasovacieho hesla pre prvé prihlasenie, ktoré je Ziadatelovi o registraciu odoslané formou mailu po
potvrdeni odkazu, ktory obdrZi e-mailom a Ziadatel o registraciu je povinny pri tomto prvom prihlaseni zmenit
obdrzané prihlasovacie heslo na pristup do svojho Hraéskemu uctu v Internetovej aplikacii.

7. Po uspeSnom dokonceni vsetkych krokov v procese Registracie je Registracia riadne dokoncéend a Hracsky ucet
je aktivovany. Tymto ma Hraé moznost plne vyuZivat vsetky mozZnosti Hier i dalSie hazardné hry prevadzkované
spoloc¢nostou Ariola na zaklade udelenych licencii na prevadzkovanie hazardnych hier podla ZHH a schvéaleného
HP a moZnosti Internetovej aplikacie.

8. Hrad je opravneny kedykolvek a bez udania dévodu poZiadat o zrusenie svojho Hraéskeho uGctu.

o Ucet sa povazuje za zru$eny po tom ¢o:
e hrdac poziada emailom o zrusenie Hracskeho Uctu na podpora@betor.sk
e budu z uctu vyplatené vsetky finan¢né prostriedky
e pracovnik podpory deaktivuje ucet

9. Hrac je povinny poziadat ozmenu, resp. vykonat zmenu svojich poskytnutych a spolo¢nostou Ariola
spracovanych Osobnych Udajov okamZite po tom, ¢o doslo ku zmene niektorych z nich, a to prostrednictvom
Internetovej aplikacie.

§ 6 HRACSKY UCET

1. Kazdy Hrac hazardnej hry moze mat v Betore iba jeden Hracsky ucet. V pripade zistenia duplicity Hrac¢skych
uctov u jedného Hraca budu pozastavené Vklady a Vybery pefiaznych prostriedkov na tychto Hraéskych uctoch
do doby presetrenia duplicity a pripadného zrusenia duplicitnych Hracskych ucétov; zostatok bude vyplateny az
po presSetreni porusenia ZHH ¢i inych pravnych predpisov, tohto HP a dovodu duplicity, po preukazatelnom
overeni majitela penaznych prostriedkov na duplicitnych Hrac¢skych uctoch.

2. Hrac zodpoveda po celu dobu svojej Ucéasti na hazardnych hrach prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola za
uchovanie prihlasovacieho hesla k Hra¢skemu Gctu v tajnosti a spolo¢nost Ariola nenesie zodpovednost za jeho
zneuZitie z dévodu porusenia tejto povinnosti Hracom.

3. Na Hrdadsky ucet budu vkladané a z Hracskeho uctu budu vyplacané penainé prostriedky vyhradne
bezhotovostne.

4. Spolocnost Ariola méze zrusit Hracsky Ucet a ukoncit tak Ucast Hraca na Hre, a tym i na vSetkych dalsich
hazardnych hrach prevadzkovanych spoloé¢nostou Ariola v pripade, Ze Hrac porusil pravidla stanovené HP, AML
zdkonom, ZHH, Vseobecné podmienky pre Ucéast na hazardnych hrach alebo iny vSeobecne zavazny pravny
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predpis. O zruseni Hracéskeho Uctu je spoloénost Ariola povinna Hraca bezodkladne informovat, prostrednictvom
spravy na jeho emailovu adresu, pricom Hrdcsky ucet sa povazuje za zruseny diiom odoslania spravy Hracovi,
obsahujlcej informdciu o zruseni Hracskeho Uctu, a to bez ohladu na bod 7 nizsie.

5. Hrac je opravneny vyuzivat svoj Hraésky ucet vyluéne k uréenému Ucelu, ¢im je Gcast na hazardnych hrach
prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola. Ak bude s ohladom na transakcie na Hraéskom Ucte zjavné, Ze Hrac
pravidlo podla predchadzajucej vety porusil, mdze spolo¢nost Ariola zrusit Hracsky Gcet a ukondit tak Géast Hraca
na Hre i vSetkych ostatnych hazardnych hrach prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola.

6.V pripade, ak hrac poziada o zrusenie Hraéskeho U¢tu spoloénostou Ariola v stlade s tymto HP, je spolo¢nost
Ariola povinna pripadny kladny zostatok na Hra¢skom ucte vyplatit Hracovi do 30 dni odo dnia, kedy Hrac¢ oznamil
spoloc¢nosti Ariola svoj ucet v banke ,na ktory ma spoloénost Ariola, previest finan¢éné prostriedky tvoriace
zostatok na Hracskom Ucte, pricom tento zostatok méze zniZit o naklady spoloc¢nosti Ariola , ktoré prevadzkou
takéhoto Hraéskeho Gétu vznikli. Spolocnost Ariola je opravnena previest tieto financné prostriedky iba na tcet
v banke, ktorého vlastnikom je tato fyzicka osoba - byvaly Hrac, pricom je opravnena kedykolvek poZadovat od
fyzickej osoby - byvalého Hraca predloZenie origindlnej dokumentdcie, ktorou preukdZe, Ze je vlastnikom
oznameného Uc¢tu v banke, na ktory sa ma kladny zostatok z Hracskeho Gétu previest (napr. zmluva o vedeni
uctu, vypis z uctu, vypis z internetového bankovnictva, karticka s identifikacnymi idajmi uc¢tu a pod.). Bez ohladu
na vyssie uvedené, Hradsky Ucet sa povazuje za zruseny 30 driom odo dnia, v ktory spolo¢nost Ariola obdrzala
Ziadost Hrada o zrusenie Hracskeho uctu.

7.V pripade ak spolo¢nost Ariola zrusi Hracsky ucet v sulade s bodom 4 tohto ¢lanku pre niektoré z uvedenych
poruseni vykonanych Hracom, ma fyzickd osoba - byvaly Hrac¢ pravo Ziadat spoloénost Ariola o vydanie
finanénych prostriedkov, ktoré sa nachadzali v momente zrusenia na Hraéskom ucte, a to pisomnou Ziadostou
dorucenou spolo¢nosti Ariola najneskor do uplynutia premléacej doby, ktora je 4 roky a zadina plynat od datumu
zruSenia Hracskeho uctu podla bodu 4 tohto ¢lanku. V pripade, Ze to s ohladom na dbévod zrusenia Hraéskeho
Uétu (vid bod 4 tohto ¢lanku) nie je v rozpore s platnymi pravnymi predpismi, postupuje spolo¢nost Ariola pri
vyplateni zostatku na Hraéskom ucte primerane podla bodu 6 tohto ¢lanku.

8. Uplynutim premléacej doby pravo na vydanie finan¢nych prostriedkov nezanika, nemdze ho v3ak priznat alebo
uznat sud, ak spoloc¢nost Ariola namietne premlcanie po uplynuti tejto premlcacej doby. Po uplynuti premlic¢acej
doby je Spoloc¢nost Ariola kedykolvek opravnena takéto finanéné prostriedky previest a prelcétovat vo svoj
prospech.

9. Zasady vloZenia penaznych prostriedkov na hracsky ucet, vyberov z hraéskeho Uctu, vedenia a pristupu Hraca
na jeho Hracsky ucet upravuju Vseobecné podmienky.

§ 7 SEBAOBMEDZUJUCE OPATRENIA

1. Spolocnost Ariola v stlade so svojou zakonnou povinnostou podla ZHH ponuka Hracovi moznost jednotlivo si
nastavit pre kazdy druh hazardnej hry Sebaobmedzujice opatrenia.

2. Ak si Hra¢ takéto Sebaobmedzujice opatrenia zadd, spoloénost Ariola je povinnad nastavit toto
Sebaobmedzujice opatrenie do 24 hodin od tohto zadania.

3. Ak Hra¢ vyuZije Sebaobmedzujlce opatrenia, nesmie mu spolo¢nost Ariola umoznit Ucast na Hre ani inych
hazardnych hrach prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola, ak by doSlo k nedodrzaniu tychto nastavenych
opatreni.

4. Ak si Hrac sprisni svoje Sebaobmedzujice opatrenia, je spolo¢nost Ariola povinna previest zmenu okamfzite,
najneskor vsak do 24 hodin od okamihu zadania zmeny Hracom. Ak Hrac¢ zmierni svoje Sebaobmedzujuce
opatrenia, zmena bude prevedena na siedmy kalendarny den po jeho zmene.
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5. Hra¢ moze zmenit Sebaobmedzujlce opatrenia len raz v kalendarnom mesiaci.

6. Spolocnost Ariola umoziuje Hracovi nastavit si tieto Sebaobmedzujlce opatrenia na:
a) maximalnu vysku celkovych Stavok za 1 kalendarny mesiac,
b) maximdlnu vysku prehier kumulativne za 1 kalendarny mesiac,

7. Prehrou sa pre uéely Sebaobmedzujucich opatreni pre vsetky hazardné hry prevadzkované spoloénostou
Ariola, vratane Hier podla tohto HP, v sulade s § 32 ZHH rozumie: suma predstavujluca rozdiel medzi suc¢tom
vSetkych stavok Hraca vratane tych stavok, ktoré nepriniesli vyhru, a su¢tom vsetkych jeho vyhier.

§ 8 UZATVORENIE STAVOK A SPECIALNE PODMIENKY UCASTI NA HRACH

1. Hrac sa zucastriuje Hry prostrednictvom Internetovej aplikacie prevadzkovanej spoloénostou Ariola. Pravidla
jednotlivych Hier si obsahom samostatnej Casti tohto HP a je oznaceny ako Betor Games. Hernou menou je
euro.

2.V Betor Games su pre kazdu Hru upravené najma:
e ich podrobné pravidl3,
¢ popis jednotlivych funkcionalit.
3. Stavky budu prijimané prostrednictvom vypoctovej techniky v Internetovej aplikacii.

4. V pripade, Zze na Hracsky ucet budu neopravnene, t.j rozpore s platnymi pravnymi predpismi, HP a
.Veobecnymi podmienkami pripisané penazné prostriedky ako Vyhra, je spolo¢nost Ariola opriavnend takto
neopravnene pripisant Vyhru odditat z Hra¢skeho U¢tu i bez suhlasu Hracda. Pokial sa tymto postupom Hradsky
Ucet dostane do zaporného zostatku, je Hra¢ povinny vzniknuty dlh uhradit, a to neodkladne, najneskér vsak do
10 dni odo diia odoslania vyzvy spolo€nosti Ariola na Uhradu vzniknutého dlhu zaslanej prostrednictvom spravy
na emailovu adresu Hraca. Spolo¢nost Ariola je opravnend nerealizovat operacie pozadované Hracom aZ do
doby, kedy bude dlh uhradeny. V pripade, Ze Hra¢ nesplni tuto svoju povinnost v stanovenej lehote, méze
spolo¢nost Ariola zrusit Hraésky ucet a ukoncit tak uUcast Hraca na Hre a uplatriovat vSetky mozné pravne
prostriedky k vymahaniu dlznej Ciastky.

5. V pripade, Ze v priebehu Hry dojde k vypadku internetového spojenia ¢i inej pricine ¢i skutocnosti (napr.
zatvoreniu okna webového prehliadaca Hracom), v dosledku ktorej nebude zobrazena alebo dokonéena Hra v
zavislosti na type prislusnej Hry, sa nasledne:

a) Hra, pri ktorej nie je k jej dokonceniu nutna sucinnost Hraca, automaticky ukondi a jej vysledok bude
zobrazeny v histdrii transakcii v ramci Internetovej aplikacie.

b) Hra, pri ktorej je k jej dokonéeniu nutna suéinnost Hraca, bude Hraéom dokonéena po najblizSom
prihldseni Hraca do Internetovej aplikacie, pricom Hra bude pokracovat vo faze, v ktorej doslo k jej
preruseniu. Pokial najblizsie prihlasenie Hraca do Internetovej aplikacie prekroci lehotu stanovenu v
Betor Games, bude nedokoncend Hra ukoncena a Hracovi budu vratené Stavky.

6. Hra¢ modze pri niektorych Hrach, pri ktorych je toto uvedené v Betor Games, skratit dobu trvania jednej hry,
napr. pouzitim tlacidla ,Stop“ alebo funkcie rychleho dotocenia, o mbze ovplyvnit vysledok konkrétnej Hry, v
pripade ak je toto uvedené v ich podrobnych pravidlach Betor Games.

7. Vyska Vyhry je uréend hodnotou Stavky vyndsobenou nasobitelom prislusnej Vyhernej kombindcie v zavislosti
na ustanoveniach uvedenych vo vyhernej tabulke.
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§ 9 VYSKA STAVOK A VYHERNY POMER

1. Minimalna vyska Stavky do jednej Hry je 0,1 € a hodnotu Stavky je mozné zvolit s prirastkom 0,1 € az 10 €
v zavislosti od aktudlnej vysky stavky. Spolo¢nost Ariola si vyhradzuje pravo upravit, a to aj v niektorych
pripadoch, minimalnu a maximalnu vySku Stavky aj vysku jej prirastkov, vidy vSak v rozmedzi uvedenom v
pravidlach Hry, ktoré su prilohou tohto herného plénu. Dalej si spolo¢nost Ariola vyhradzuje pravo v Hre pridat
alebo odobrat funkcionalitu nasobenej hry alebo prémiovej hry v pripade, Ze budid povolené. O tychto Upravéch
vSak musi vhodnym spdsobom informovat Hraca.

e Hraci budd o zmendch véas informovany emailom na emailovi adresu priradend k hraéskemu kontu

2. Minimalny Vyherny pomer pri Hrach predstavuje 92%.

§10 NAROK NA VYHRU

1. Narok na Vyhru vznikd v nadvaznosti na Vysledok Hry v pripade, Ze neboli porusené zZiadnym spésobom
ustanovenia HP.

2. Vysledok Hry zodpoveda Vyhernej kombinacii stanovenej vo vztahu k prislusnej Hre vo Vyhernej tabulke, ktora
je k nahliadnutiu v Internetovej aplikacii pri kazdej Hre po jej spusteni, a ktora je tiez sic¢astou Betor Games.

§11 VYPLATA VYHIER
1. Vyplata Vyhier je realizovana pripisanim Vyhry na Hracsky ucet prostrednictvom Internetovej aplikacie.

2. Pripisanie Vyhry na Hradésky ucet bude v pripade splnenia vSetkych podmienok stanovenych tymto HP
realizované automaticky bezodkladne po zverejneni Vyhernej kombindcie a vyhodnotenim Stavky, najneskor v
zakonnej lehote do piatich pracovnych dni.

3. Ak by vznikli pred vyplatou Vyhry pochybnosti o reguldrnosti, resp. zakonnosti Stavky, Vkladu alebo akejkolvek
transakcii ¢i postupu Hraca, resp. akékolvek pochybnosti tykajuce sa dodrzania platnych pravnych predpisov,
HP alebo VSeobecnych podmienok Hraéom, moze byt vyplata Vyhry pozastavena az do vyrieSenia pochybnosti,
najdlhsie v3ak do uplynutia zdkonnej 60-dnovej lehoty pre vyplatenie Vyhry, pricom spolo¢nost Ariola bude
postupovat v zmysle platnych pravnych predpisov a podla , programu vlastnej ¢innosti“ vydanom spolo¢nostou
Ariola podla AML zdkona, zverejnenom na stranke www.ariola.sk . Ak bude uzatvorend Stdvka vyhodnotena ako
podozrivy obchod v zmysle AML zakona, bude vyplata Vyhry pozastavenda az do doby stanovenej v § 16 AML
zakona (zak.¢. 297/2008 Z. z.).

4. Spoloénost Ariola ma pravo odditat uz pripisant Vyhru z Hrac¢skeho Uctu, a to z dévodu porusenia ZHH ¢iiného
pravneho predpisu alebo tohto HP, ako i v pripade podvodného alebo akéhokolvek nezdkonného jednania Hraca.
Pokial sa tymto postupom Hraésky ucet dostane do zaporného zostatku, je hra¢ povinny ho doplnit do kladnych
hodnét po upovedomeni e-mailom zo strany spoloc¢nosti Ariola do 10 kalendarnych dni. Ak Hrac¢ tito povinnost
nesplni, spolo¢nost Ariola ma pravo zrusit s Hraom zmluvu a jeho Hraésky ucet. Nasledne bude spolo¢nost
Ariola postupovat v zmysle platnych pravnych predpisov a tohto HP.

5. Hracéovi bude podla tohto ustanovenia pripisana celd vyhra. Vynimkou moze byt hra v ramci podmienok
marketingovej kampane, kedy je Hracovi vyhra poskytnuta aZ po viacerych hrach po splneni stanovenych
podmienok. Tieto podmienky ako aj mechanizmus poskytnutia vyhry musia byt popisané v Statute tejto kampane
a pristupné Hracovi.
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§ 12 SPORY, STAZNOSTI A REKLAMACIE

1. Hraéi mozu podat oddévodnené staznosti i reklamacie (dalej len reklamacie) spoloénosti Ariola, vzdy najneskor
do 30 dni odo diia vzniku rozhodnej skutoc¢nosti, ktora je dovodom reklamdcie, pricom kazda riadna reklamacia
musi byt spolo¢nosti Ariola doruéena najneskdr posledny deri lehoty pre jej podanie podla tohto odstavca.
Spolo¢nost Ariola kazdd riadnu reklamaciu presetri a najneskér do 30 dni odo dria jej uplatnenia oznami Hracovi
na jeho e-mail vysledok presetrenia reklamacie. O dobu vyriesenia reklamacie sa predlZuje plynutie lehoty na
vyplatenie vyhry.

Za riadnu reklamaciu, na ktord bude spoloénost Ariola prihliadat sa povazuje reklamacia, ktora obsahuje
nasledovné:

- musi byt vyhotovena pisomne

- musi obsahovat minimalne nasledovné uUdaje o Hracovi, ktory podava reklamaciu: meno,
priezvisko, datum narodenia, login (prihlasovacie meno), preferovany spatny kontakt
(korespondencna adresa alebo e-mailova adresa)

- musi obsahovat presny, vecny a pravdivy opis reklamovanych skuto¢nosti, a to najma nazov
Internetovej hry, ktorej sa reklamdcia tyka, datum a cas, kedy k reklamovanej okolnosti doslo,
skutkovy a pravdivy popis reklamovanej okolnosti

- musi obsahovat datum vyhotovenia reklamacie

- musi byt doruéend najneskér do 30 kalendarnych dni od rozhodnej skutocnosti na
korespondencnu adresu Spolo¢nosti Ariola, ktora je: Ariola s.r.o., L. Svobodu 2689/80, 058 01 Poprad alebo na
e-mailovu adresu: podpora@betor.sk.

2. V pripade, Ze Hrac neuplatni riadnu reklamdciu tykajidcu sa Vyhier ¢i riadnu reklamaciu na akékolvek iné
pohyby na Hra¢skom ucte a na zostatky Hracskeho uctu vo vyssie uvedenej lehote 30 dni, je zjavné, Ze Hrac s
vyhodnotenim Stdvky, atedais uvedenym zostatkom na Hrac¢skom Ucte suhlasi a Hrac straca narok na akukolvek
opravu vyhodnotenej Stavky alebo reklamaciu. Ustanovenim tohto odstavca nie je dotknute pravo Hraca uplatnit
narok na Vyhru podla HP.

3. Reklamacia tykajuca sa, resp. suvisiaca z nepochopenia pravidiel Hry, pouZitej terminolégie v rdmci Hry alebo
reklamacia podanad po lehote podla tohto ¢lanku, sa nebude pokladat za opravnend, o ¢om bude Hrac
vyrozumeny.

4. Dopyty, Ziadosti o informécie a pripadné iné podania Hraca suvisiace s jeho Uc¢astou na Hre, ktoré vyplyvaju z
jeho neznalosti tohto Herného planu, subjektivneho vykladu alebo z nedodrzania postupov a pravidiel pri G¢asti
na Hre, sa nepokladaju za opravneny dévod na uplatnenie reklamdcie.

5. Pre posudenie sporov o uzatvorenej Stdvke s smerodajné Udaje uloZené na serveri, na ktorom je umiestnenad
a prostrednictvom ktorého je prevadzkovana Internetova aplikacia Betor.

6. Naklady na reklamaciu nesie kazda zo stran za seba.

7.V pripadoch, ktoré nie si v HP uvedené, st rozhodujlice vSeobecne zavazné pravne predpisy, ako je Obciansky
zakonnik, ZHH-a rozhodnutie spolo¢nosti Ariola uskutocnené v sulade s nim a tymto HP. Rozhodné préavo pre
vztahy medzi spolo¢nostou Ariola a Hraéom je pravo Slovenskej republiky a k rieseniu sporov su prislusné sady
Slovenskej republiky.

§ 13 OSOBNE UDAIJE
1. Spolo¢nost Ariola spracovava Hracom poskytnuté osobné udaje, v siulade s ustanoveniami nariadenia

Eurépskeho parlamentu a Rady (EU) 2016/679 z 27. aprila 2016 o ochrane fyzickych osdb pri spractvani
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osobnych udajov a o volnom pohybe tychto Gdajov (dalej ako ,,GDPR”) v platnom zneni a zakonom ¢&. 18/2018 Z.
z. 0 ochrane osobnych udajov a o zmene a doplneni niektorych zakonov.

2. Pre Registraciu a Ucast na Hrach, ako i dalSich hazardnych hrach prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola, je
nutné spracovanie Osobnych Gdajov v rozsahu uvedenom v § 4 tohto HP. Spoloc¢nost Ariola tieto Udaje
spracovava v sulade so zakonom ZHH a AML a dalej v rozsahu potrebnom pre poskytovanie Hier a inych
hazardnych hier, ako je vymedzené v ods. (3) tohoto ustanovenia. Spolo¢nost Ariola m6ze Osobné Gdaje Hraca
spristupnit iba organom Statneho dozoru, a to iba v oblasti dozoru nad hazardnymi hrami a v oblasti dani, a v
dalsich pripadoch stanovenych vieobecne zavaznymi pravnymi predpismi; inym osobam méze spoloénost Ariola
spristupnit Udaje iba so suhlasom Hraca; tym nie je dotknuté spristupnenie osobnych Udajov spracovatelom v
sulade so Zasadami ochrany osobnych udajov.

3. Ucel poskytnutia a spracovania: Osobné Udaje spracovava spoloénost Ariola pre Ucely: (a) poskytovania Hier
a pripadne inych hazardnych hier; (b) splnenie zakonnych povinnosti pri umozneni Ucasti na Hrach a identifikacii
Hraca v sulade so zdkonom ZHH, AML, Individudlnou licenciou a pripadne s dal$imi zdkonnymi povinnostami
spoloc¢nosti Ariola; (c) pre Gcely opravneného zaujmu spoloc¢nosti Ariola, dalej vymedzenych v Zasadach ochrany
osobnych udajov; a (d) pre ucely, s ktorymi Hrdc udeli sdhlas pri vyuZivani sluzieb spolocnosti Ariola, ako je
opisané v Zasadach ochrany osobnych udajov.

4. Sposob a prostriedky spracovania: automatizovane elektronicky. Spolocnost Ariola je spravcom i
spracovatelom Osobnych Udajov, je vsak opravnena kedykolvek poverit (na zaklade zmluvného vztahu a v stlade
zo zadkonnymi podmienkami) ind osobu spracovanim Osobnych ddajov; informaciu o zapojeni takéhoto
spracovatela potom spristupni v stlade so Zasadami ochrany osobnych udajov.

5. Doba spracovania: Osobné Udaje su spracovavané po celd dobu uUcasti Hra¢a na hazardnych hrach
prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola. Osobné Gdaje m6zu byt spracovéavané i po ukonéeni Ucasti na hazardnych
hrach prevadzkovanych spolo¢nostou Ariola, ako je dalej vymedzené v Zasadach ochrany osobnych udajov, a to
najma za ucelom plnenia zdkonnych povinnosti podla zakona AML.

6. Neposkytnutie Osobnych tGdajov: V pripade, 7e Ziadatel o registraciu a/alebo Hra¢ neposkytne spolo¢nosti
Ariola svoje Osobné Udaje vyzadované podla § 4 tohto HP, nemoZe sa v sulade so zdkonom AML a ZHH a tymto
HP zucastnit Hry ¢i inych hazardnych hier prevddzkovanych spolo¢nostou Ariola. Hra¢ ma vsak pravo odmietnut
poskytnutie suhlasu pre spracovanie Osobnych Udajov, ktoré nie je v sulade so Zasadami ochrany osobnych
udajov potrebné pre poskytovanie Hier alebo inych hazardnych hier spoloénostou Ariola. V pripade, kedy Hrac
udeli sthlas so spracovanim svojich Osobnych Udajov pre niektoré z Ucelov vymedzenych v Zasadach ochrany
osobnych Udajov, ma pravo takyto skorsie udeleny suhlas kedykolvek odvolat; odvolanie sdhlasu nevedie ku
zruSeniu Hracéskeho Uétu. V pripade, kedy si Hra¢ nepraje, aby jeho Osobné Udaje boli dalej spolo¢nostou Ariola
spracovavané, moze zrusit svoj Hracsky ucet; zruSenim Hradskeho Ucétu vsak nie je dotknuté spracovanie
Osobnych Udajov vyZadované zakonom (predovsetkym AML zdkonom) a dalSimi dovodmi, ako je dalej uvedené
v Zasadach ochrany osobnych udajov.

Informacia o spracivani a ochrane osobnych (dajov Hracov je prevadzkovatelom — spolo¢nostou Ariola
zverejnena na stranke www.ariola.sk .

§ 14 OSTATNE USTANOVENIA

1. Zmluvny vztah medzi HraCom a spolo¢nostou Ariola sa dalej riadi Vseobecnymi podmienkami, s ktorymi sa
Hrac oboznami pri Registracii, pricom Vseobecné podmienky sa mbzu menit, pokial vyplynie rozumna potreba
ich zmeny, najma v nadvaznosti na zmeny platnych pravnych predpisov, pokyny organov statneho dozoru vo
vztahu k prevadzkovaniu hazardnych hier, v nadvdznosti na zmenu HP a/alebo k zaisteniu riadneho
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prevadzkovania hazardnych hier, dodrZiavanie ZHH a tohto HP zo strany Hracov, ako aj k zaisteniu vacsieho
uzivatelského komfortu pre Hracov.

2. Spoloénost Ariola sa zavazuje zachovavat mlc¢anlivost o Hracoch a ich Ucasti v hre, vratane ich Vyhry &i prehry.
Vynimky stanovuju platné pravne predpisy, najma ZHH a zakon AML.

3. Hrac je povinny dodrziavat aj vsetky vseobecne zavdzné predpisy, ktoré sa na jeho Gcast na Internetovych
hrach vztahuju.

4. Spolocnost Ariola podporuje zasady zodpovedného hrania, ktoré su pre Hracov zverejnené v Internetovej
aplikacii.

5. Zavazky spolo¢nosti Ariola k vyplate Vyhier si zabezpecené zloZzenim finanénej zabezpeky na Specialnom ucte
Uradu, jej vyska je v silade so ZHH 1.500.000 €.

6. Spolo¢nost Ariola si vyhradzuje pravo vykonat na zaklade schvélenia Uradu zmeny tohto HP.

V Poprade , dia 28.10.2020
Tento Herny plan je schvéleny Uradom pre reguldciu hazardnych hier diia pod éislom:

Nadobuda udinnost:
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BETOR GAMES

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/581

After Dark

Hra After Dark je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozio&enim valcov tiatiilom START
dosiahnut vyherni kombindciu symbolov, Hré sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 5 vyhemych linidch,
Pocet vyhemych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tladidla MENU, tiadidia A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihle tiadidio so &ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) &
START (okrihle ruzové tiadidio so Sipkou). V spodnej casti obrazovky sa nachadzajl politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurdch), STAVKA (celkova stdvka v eurdch). Viyherné linie sa hracovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobiinej verzil je tla¢idio START sedé a podrzanim daného tladidia je mozné spustit
autodtart.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra moze byt' v nasobnej hazardne) hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo az do 500 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby eervend/tierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kri2, pika) Ak hrag uhadne farbu, suma je zdvojnasobend, ak
nrat uhadne symbol vyhra je Stvornasobna. Ak hraé neuhadne, cela suma je prehrana Nasobenie je
mozné kedykolvek opusti a wyhru prepisat z policka VYHRA do poiitka KREDIT. Tladidiom
,ROZDELIT* moze kedykolvek hra¢ riskovanu Ciastku zni2it na polovicu (zaokruhlenie na dve
desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do policka KREDIT. V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hra¢ ziskal v zakladne] hazardnej hre
riskovand vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Ziastka a zvySok sa pripise hracovi do policka
KREDIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli
STAVKA so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlaCidiel A a V.

Vyhry: VySka celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej Easti obrazovky v eurdch. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinal' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom wild) sa musia nachadzat' na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linil. Vyhry na viacerych vyhernych linigch sa
scitavajd

Divoky symbol Wild

Symbol ,Tesaky" (wild) Je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na aktuainom valci, v
pripade, 2e je sutastou akejkolvek vyhemej kombinacie aspoft na 1 z 5 vyhernych linii. Pokial sa
zastavi na ktorejkofvek pozicii, v pripade mo2ne| vyherng) kombinacie sa rozsin (expanduje) 8| na
zostavajice pozicie na danom valci.

Extra multiplikator

Vyhry za symboly Q, J, 10, 9 s nasobené extra multiplikdtorom pri nasledujdcich vyhernych
kombinaciach:

Ak padne na prvych 5 valcoch 15 zhodnych symbolov hrad ziskava 5 nasobok vyhry, ak padne na
prvych 4 valcoch 12 zhodnych symbolov hra¢ ziskava 4 ndscbok vyhry a ak padne na prvych troch
valcoch 8 zhodnych symbolov hrac ziskava 3 nasobok viyhry.

Nazov hry: After Dark Eigzv“mcggwoia”Y T-10-3.¢

Verzia: 1.00 St oo b b “'2‘;'_9 Overil: 801
rajins - !

Platnost od: 04 09 2020 92101 PIESTANY Strana12z2
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VYHRA x5 VYHRAX4 VYHRA x3
Lubovolny Lubovolny | Lubovelny
ol A Bl K X[ X% symbol X " X symbol symbol
Lubovolny Lubovolny | Lubovolny
X 7X il B K |5 Symbool | 1 symbol symbol
Lubovolny Lubovoliny | Lubovolny
o | xlx]X X% | _ symbol A% symbol symbol
Limity stavok:
Minimaina stavka do hry 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100 €
Maximaina vyhra: 50 800 € (508 nasobok stavky)
Tabul'ka vyhier udava nasobky k zvoleng hodnote stévky ) S
Symbol 5x 4x 3x 2x ‘
y Uplir 500 128 16 8
Ak
w Upirka 256 32 12 6
@” Koza 128 16 8 4
LIRS oy
# Magka 64 12 8 3
\Q Vrana 32 8 4 x
| &
A A (Eso) 16 6 3 =
ET & "
1
i
K K (Kraf) 18 6 3 .
0 Q (Kralovna) 8 4 2 %
J J (Chiapec) 8 4 2 x
]0 10 (Desiatka) 4 2 1 x
9 g (Deviatka) 4 2 1 X
Nazow hry ARer Dark Lﬁ:\”‘g&?zﬁﬁm T-10-3.0
Veraip: 1.00 Krajinskd cesta 2929/% Ovark: 01
Platnost od: 04.09 2020 $2101 PIESTANY Strana222
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Fruit Jack

Hra Fruit Jack je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v interetovom kasine, so styrmi symbolmi na vaicl. Ciefom hry je roztoéenim valcov tliaéidiom START
dosiahnut vyhemna kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 40 vyhemych [Inidch.
Pocet vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit',

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne; verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajo tiatidla MENU, tiadidla A @ ¥ pre volbu vydky stavky
v eurdch, AUTOSTART (ckrihle tladidio so $ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrdhle ruzové tiaidlo so Sipkou). V spodne| tasti obrazovky sa nachadza)i policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurdch), STAVKA (celkova stavka v eurach). Viyherné linie sa hragovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobline| verzii je tiagidlo START 3edé a podrzanim daného tladidia je moZné spustit
autostart.

Nésobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra mbZe byt' v nasobne| hazardne| hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo aZ do 50 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ¢arvena/tierna alebo
volby konkrétneho symbelu (srdce, kéra, kri2, pika). Ak hraé uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hrat unadne symbol vyhra je Stvornasobna. Ax hra¢ neuhddne, celd suma je prehrand. Nasobenie je
mozZné kedykolvek opustit a vyhru prepisal’ z politka VYHRA do policka KREDIT. Tlacidlom
LROZDELIT* moze kedykolvek hra¢ riskovanu cCiastku zni2it na polovicu (zaoknihlenie na dve
desatinne miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do politka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeteni riskovana ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hraé ziskal v zakladnej hazardne| hre
riskovana vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana &iastka a zvySok sa pripide hragovi do policka
KREDIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove| stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkove] stavky je moZné menil' vintervale od 0,50 € do 100 €
pomocou tlatidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkovej wyhry sa zobrazuje vstrede dolnej &asti obrazovky v eurdch. Vyhemné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat od prvého valka zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhemych Iinii nepreru$ovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajd

Divoky symbol Wild

Symbal Fruit jack” (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrédza akykolvek iny symbol na aktudinom
valci, okrem bonusového symbolu ,,DARCEKOVA KRABICA® (scatter) iba v pripade, Ze je si¢astou
akejkolvek vyherne| kombinacie aspof na 1 zo 40 vyhernych linii.

Mystery symbol

Symbo! ,8TASTNA HVIEZDA" je mystery (tajomny) symbol Minimalne 3 a viac mystery symbolov na
akejkolvek vyhernej linii aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréend v
rozmedzi minimalneho a maximalneho mozného nasobku podfa vynerne) tabulky pre aktudlnu vysku
stavky.

Bonusové tocenia zdarma

Symbol DARCEKOVA KRABICA je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spudtaji tromi
symbolmi Dartekova krabica (Scatter) kdekolvek na valcoch. Udeluje sa 10 (3 scattre), 20 (4 scattre)
alebo 30 (5 scattrov) todeni zdarma. Dalgie bonusové otocenia zdarma moZno vyhrat' v priebehu
aktivnej bonusovej hry v zavislosti od poétu bonusovych scalter symbolov naprieé véetkymi vaicami.
Véetky vyhry v ramci bonusovey hry s automaticky pridané do globaineho FREE BANK, ktory je

Nazov hry: Fruit Jack B USTAY PIESTANY, ip T-10-20

Verzia: 1,00 Krajinské cesta 2929/8 Overil: 801
Platnost od: 04.0% 2020 92101 PIESTANY Strana122
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automaticky pridany ku kreditom hra¢a v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre Géely vypoétu vyhry
v ramci bonusovych otoceni sa pouZije vyska stévky z herného kola, v ramci ktorého boll bonusové

otofenia spustené.

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 102 000 € (1 020 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene| hodnote stavky

[ Symbol | 5x 4x e
- (Dsa‘:tet';gvé krabica 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma
i  Stastna hviezda 3-50 112 0,20-3

o (mystery symbol) (nahodna vyhra) (nahodna vyhra) (nahodna vyhra)

> Fruit Jack

o) 50 10 2

7 Cervena ,Sedmicka" 20 4 1

=g .

d’ Ziata ,Sedmicka” 20 4 1
e Zvonéeky 12 3 1
“ Hrozno 8 2 0,40

- |

‘a Melén 8 2 0.40
0 Pomarané 4 1 0,20
' Slivka 4 | 0,20
 d civen 4 i 0.20
‘ Ceresne 4 . 0.20

Nazov hey. Fruit Jack
Verzia: 100
Platnest od: 04 09 2020

Y
B USTAV PIESTANY, 4.p.

Kra)inskacesta 2929/9
92101 PIESTANY
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Hunter's Dream 2

Hra Hunter's Dream 2 je pétvalcova hazardna hra na vyhermnom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roziofenim vaicov
tiatidlom START dosiahnuf vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vihry su toto2né s
pocitadovou verziou hry,

V spodne Cast obrazovky sa nachadzaja tlacidla MENU, tlaticla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihle tladidio so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (oknihle ruzové tlagidlo so $ipkou). V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v euréch), STAVKA (celkova stavka v eurdch). Viyherné linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tladidlo START $edé a podrZanim daného tlacidla je moZné spustit
autostart

Néasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra md2e byl v nasobnej hazardnej hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo az do 200 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykenavané pomocou volby éervena/Gierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kriz, pika). Ak hrag uhadne farbu, suma je zdvojnasobend, ak
hra¢ uhadne symbol vyhra je Stvornasobnd, Ak hra¢ neuhadne, celd suma je prehrana Nasobenie je
mozné kedykofvek opustit’ a vyhru prepisat z poliéka VYHRA do politka KREDIT. Tlagidlom
LROZDELIT* moze kedykolvek hraé riskovanu éiast<u zni2it na polovicu (zaokrihlenie na dve
desatinné miesta). Druh4 polovica sa automaticky prepise hracovi do pelicka KREDIT. V pripade, ak by
po rozdelen| riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktore) hraé ziskal v zakladne| hazardnej hre
riskovand vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana &iastka a zvy$ok sa pripide hraovi do policka
KREDIT

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poll
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menif vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tacidiel A a2 V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej Casli obrazovky v eurdch. Vyhemé
kombinacie piatia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyésia vyhra
na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol wild

Symbol OHEN je divoky symbol a nahradza akykofvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
LOVECKA CHATA (scatter) iba v pripade, Ze je sutastou akejkolvek vyherne) kombindcie aspon na 1
70 20 vyhemych iinil. Kazdy jeden aktivny symbol OHEN (wild) na vyhernej linii ndsobi vyhru 2x. Ak su
2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobl x8 a ak
4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x16.

Bonusova hra totenia zdarma

Symbo! LOVECKA CHATA (scatter) je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaja tromi
symboim| LOVECKA CHATA (scatter) kdekolvek na druhom, tretom a dtvrtom valci Udeluje sa 10
(3 scattre) otogeni zdarma. Dalsie bonusové otoéenia zdarma moZno vyhrat v priebehu aktivnej
bonusove; hry. Vaetky vyhry v rdmcei bonusovej hry s automaticky pridané do globalneho FREE BANK,
ktory je automaticky pridany ku kreditem hré¢a v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre Géely
vypactu vyhry v rdmei bonusovych otoéeni sa pouZije vydka stavky z herného kola, v ramci ktorého boli
bonusové otoéenia spustené.

V priebehu bonusavych hier s vetky vyherné kombinacie zastavené a otdtaju sa iba zvysné symboly
na valcoch so Sancou zvysit' uZz dosiahnutt vyhernt kombindciu. Kazda vyhernd kombinacia je takto
pridrzana a hrac ziska extra otofenia zvysnych symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych hier

Nazov nry: Hunter's Dream 2 E USTAV PIESTANY, ip T-10-30

Verzle; 1.00 Krajinskdcesta 2029/9 Overil: 901
Platnast od: 04 09 2020 82101 PIESTANY Strana 122
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zdarma. Potom sa znovu roztotia zvys$né valce a pridavajt dalsie vyherné symboly k u2 dosiahnutym

Extra otoCenie konéi, ked pride prva nevyhernd kombinacia a nésledne sa vyhodnoti vysledna vyherna
kombinacia

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do nry: 100 €

Maximaina vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Tabufka vyhier udava nasobiy k zvolene] hodnote stavky_

symbol | TS SRR [N Bk
. LoveckiChata | ) 10 bonusovych )
(scatter) hier zadarmo
g g:;::) Vyhra x16 Vyhra x8 Vyhra x4 Vynra x2
w Lovec | 200 60 40 20
| @ Vik 80 32 16 8
. Bizén 32 16 8 | -
‘ Orol 24 8 4
| A A (Eso) 16 6 2
; x K (Kral) 16 6 2 £
" o Q (Kralovna) 8 | 4 1 ::
| J J (Chiapec) 8 4 | 1 | s
| p 10 (Desiatka) A 2 1 =
| s 9 (Daviatka) 4 2 1 .
Nazov hry: Hunter's Dream 2 TECHNICKY SKUSoBNY T-103.0
Verzia: 1.00 USTAV PIESTANY, 4.p. Ovent 801
Platnost od: 04 09 2020 Krajiaskd cesta 2929/9 Strana?z2
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Jewels Quest 2

Hra Jewels Quest 2 je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovanad ako intemetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci (Stvrty symbol na valci je iba informativny pre
pripadny prepad - kaskady). Ciefom hry je roztodenim valcov tladidiom START dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2z 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhemych liniach. Poéet
vyhemych [inii je pevne dany a nemoZno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vihry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V spodney Casti obrazovky sa nachadzaji tiacidla MENU, tlatidia A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tlatidio so ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrihle ruzové tiatidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hratovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlacidio START gedé a podr2anim daného tlatidia je moZné spustit
autostart.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra méze byt v nésobnej hazardnej hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebe a2 do 15 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby cervena/tierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kéra, kriZ, pika). Ak hra¢ uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hra€ uhadne symbol vyhra je Stvornasobna Ak hra¢ neuhadne, celd suma je prehrana Nasobenie je
mozné kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka VYHRA do politka KREDIT. Tladidiom
JROZDELIT" moze kedykolvek hraé nskovanu &iastku znizit na polovicu (zaokrihlenie na dve
desatinné miesta), Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do poli¢ka KREDIT. V pripade, ak by
po rozdeieni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hrac ziskal v zakladnej hazardne] hre
riskovani vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Ciastka a zvy$ok sa pripi$e hratovi do politka
KREDIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove| stavky v eurdch na jedno oteéenie sa zobrazuje v poll
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkove] stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlacidiel A 3 V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, sprava dofava a stredom. Symboly sa musia nachddzat na froch
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil. Vyherné symboly sa z valcov odstrania a na ich miesto
padnu symboly 2z vySSich pozicil amdéiu sa vramci jedného totenia vytvort dalsie vyhemé
kombinacie, Plati len najvy3sia vyhra na vyhemej linil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sc¢itavaju. Pri § vyhernych symboeloch sa vyhra pocita 1x.

Divoky symbol wild

Symbol GREEN MASK (Zelena Maska) je divoky symbol & nahradza akykolfvek iny symbol, okrem
bonusového (scatter) symbolu RED MASK (Cervena Maska), iba v pripade, 2e Je sicastou akejkolvek
vyhernej kombinacie aspofi na 1 z 20 vyhemych linii. Kazdy jeden aklivny divoky symbol GREEN
MASK (Zelena Maska) na vyherne; linii nasobi liniovd vyhru 2x, Ak S0 teda 2 symboly wild na viherne]
linii vyhra sa nasobl x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra
§a nasobi x16

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov
Symboly vo vyhemej kombinacii exploduju (zmiznid) z valcov a st nahradené novymi symbolmi zhora

(kaskady). Po nahradenl novymi symbolmi sa op#t’ vyhodnotia vietky vyherné linie. Hrac mé2e vyhrat

kaskady maximalne desatkrat.

Mystery bonus symbol

Symbol RED MASK (Cervena Maska) je (scatter) mystery (tajorpny‘) symbol. Minimaine 3 a viac

o b i o USTAY PESTANY. 1 Tt

Platnost od: 04,09 2020 Kradiach b o ANy " Strana 122
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mystery symbolov RED MASK (Cervena Maska) kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovy MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou. V kazdom symbole RED MASK (Cervens Maska) je umiestnena nahodna
MYSTERY vyhra (podfa umiestnenene) farby diamantu v symbole RED MASK (Cervena Maska)) alebo
koniec bonusovej hry (ak si hra¢ zvoll symbol RED MASK (Cervend Maska) bez diamantu).

Tabulka vyhier pre jednotivé diamanty ukryté v symbole RED MASK (Cervena Maska) udava
nasobky celkovej stavky v euréch

SYMBOL NASOBOK
Zity diamant 5
Cerveny diamant 10
Zeleny diamant 15
Modry diamant 20
Sedy diamant 25

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximéina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene| hodnote stavky
Symbol 5x 4x [ 3x

ﬁ GOLD MASK (Ziata maska) 15 10 5

10 5 2

i T
Q (Krafovna) | 4 | 3 | 1
J (Chlapec) f 4 | 3 | 1
‘ 10 (Desiatka) 3 ‘ 2 . 1
lﬁ 9 (Deviatka) | 3 ' 2 ‘ 1

Nazov hry: Jewels Quest 2 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
USTAV PIESTANY, 0.p. y

Verzia: 1 00 Krojinskd casts. 282018 Owveril: 801

Platnost od: 04 09.2020 92101 PIESTANY Strana222
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Multi 5

Hra Multi 5 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovem kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valkcov tiaéidlom START
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach,
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilng| verzie, pricom pravidlé hry, stavky a vyhry su totozné s
paocitatovou verziou hry.

Vspodnej Casti obrazovky sa nachadzaji tiadidla MENU, tiatidia A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrthle tiadidio so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruZové tiatidio so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v euréch), STAVKA (celkova stdvka v eurdch). Viyhemné linie sa hracovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobiinej verzil je tiatidio START $edé a podrzanim daného tlagidia je moZné spustit
autostart

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra mozZe byt v nasobnej hazardne| hre RISK/RIZIKO nascbena 5x alebo az do 200 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote staviky. Nasobenie vyhier je vykondvané pomocou volby ervenaltlerna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kriz, pika) Ak hraé uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hrat uhadne symbol vyhra je Stvornasobna. Ak hrad neuhddne, cela suma je prehrana Nasobenie je
mozné kedykolvek opustit a wyhru prepisat z policka VYHRA do politka KREDIT. Tlagidlom
LROZDELIT' moze kedykolvek hra¢ riskovanu &iastku znizit na polovicu (zaokrdhlenie na dve
desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hratovi do policka KREDIT. V pripade, ak by
po rozdeieni riskovana Clastka klesla ped hodnotu stavky, v ktorej hraé ziskal v zakladnej hazardne| hre
riskovanu vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovena Ciastka a zvySok sa pripide hra¢ovi do politka
KREDIT

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedne otoéenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkove stavky je moZné menit' vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry: VySka celkove] vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyhemé
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat od prvého valce zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych Iinil nepreru$ovane. Plati len najvyséia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Divoky symbol wild

Symbol ,,MULTIS" je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusovych symbolov
»THREE", ,,REEL" a BONUS“ iba v pripade, Ze je sutastou akejkolvek vyhernej kombinscie aspof
na 1 zo 20 vyhernych linil. Kazdy jeden aktivny divoky symbol ,Multi5® ndsobi vyhru na vyherne) linli 2x
Ak su 2 symboly wild na vyhernej iinii vyhra sa nasobl x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x8
a ak 4 divoké symbely wild, vyhra sa nasobl x16

Bonusova hra toéenia zdarma

Symboly ,THREE", ,REEL“ a ,BONUS" sd bonusové symboly. Bonusové hry sa spudtajs ked sa
objavia celé napisy (symboly) ,THREE", ,REEL" a ,BONUS" naraz na druhom, tretom a Stvrtom
valci. Udefuje sa 10 toceni zdarma, Bonusové hry sa odohravaja na troch prostrednych valcoch s 3
symbolmi na kazdom valkci. V priebehu bonusovych hier je aktivnych 27 vyhernych linil (criss-cross).
Véetky vyhry v ramci bonusovej hry sG automaticky pridané do globaineho FREE BANK, ktory Je
automaticky pridany ku kreditom hraga v poli KREDIT na konei bonusove) hry Pre adely vypoctu vyhry
v ramci bonusovych otocen| sa pouzije vyska stavky z hernéhe kola, v ramci ktorého boli bonusové
otocenia spustené. Potas bonsovych hier je mozné ziskat' daidie bonusové hry

Nazow hry: Mulli 5 Eﬁ::'ﬁgf:&sowv T-10-3.0

Verzia: 1.0 . o 4O P ;: & Overil: 901
2 rajins cesta

Platnost’ od: 04 09 2020 52101 PIESTANY Stana 122
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stéavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 25 000 € (250 nasobok stavky)

Taburka vyhier udava nasobky k zvolene] hodnote stavky

' Symbol } 5; l ax 3x

Cervena ,Sedmitka” 200 160 40

==
&
m Cerveny BAR | 6 | 4 1

ZIta ,Sedmicka“ 160 60 16

Dolar 40 18 6

.4
AU Modry BAR 6 4 1
¥:.1;8 Striecborny BAR 4 2 1
Ceredne 4 2 1
Multis Multiplkator / Multiplikator / Multiplikator /
(wild) divoky symbol divoky symbol divoky symbol
Nazov hey: Muti 5 E TECHNICKY SKUSOBNY T-103.0
N7 a0 USTAV PIESTANY, 4.p. Overll 901
3 Krajlnska ta 2529/9
Platnost od: 04.08 2020 g!“tol| ;r;S.fA:lv Strana2z2
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Multiplay 81

Hra Multipiay 81 je $tvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tiatidlom START
dosiahnut’ vihern kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 4 rovnaké symboly. V pripade 3 vyhernych
symbolov ma hra 27 vyhemych linil (criss-cross) a v pripade 4 vyhernych symbolov m& hra az 81
vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V spodne| Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla MENU, tlacidia A @ ¥ pre volbu vyaky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tiacidio so $ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tiatidio so &ipkou). V spodne] tast obrazovky sa nachadzaji policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hraovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilne| verzii je tlacidio START sedé a podrzanim daného tlaéidia je mozné spustit
autostart,

Nésobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra mdZe byt v nasobnej hazardne] hre RISK/RIZIKO nasobené 5x alebo aZ do 160 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ¢ervena/éierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kdra, kriz, pika). Ak hraé uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hra& uhadne symbol vyhra je Stvorndsobna. Ak hrad neuhadne, cela suma je prehrana. Nasobenie je
moZné kedykolvek opustit’ a wyhru prepisal z politka VYHRA do politka KREDIT. Tiagidiom
JROZDELIT" modze kedykolvek hrat riskovanu Giastku znizt na polovicu (zackrihlenie na dve
desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do policka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana ¢iastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hraé ziskal v zakladne| hazardnej hre
riskovanu vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana tiastka a zvySok sa pripise hracovi do politka
KREDIT,

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdach na jedno otolenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkove] stavky je moZné menit vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlacidiel A a ¥,

Vyhry: Vyéka celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinal' od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valkcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju,

Divoky symbol wild

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol v pripade, Ze e sugastou
akejkolvek vyherne| kombinacie aspon na 1 z 27 alebo 81 vyhemych linii. Kazdy aktivnych divokych
symbolov MULTIPLAY 81 zdvojnasobi vyhru na vyhernej linii. Ak si 2 symboly wild na vyhernej linii
vyhra sa nasobl x4 a ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobl x8.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 20 000 € (200 nasobok stavky)

Nazov hry: Multiplay 81 bi?::‘gg‘s?m“ﬂm T-10-30
Verzia 1.00 B Overil: 531
Wrajinskdcests 2928/9%
Platnest od: 04.09 2020 92101 PIESTANY Strana 122
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Tabul'ka vyhier uddva nasobky k zvolens) hodnote stavky
|

N

%6

HO&O

; Symbol ! 4x ’ 3x
Stastnd , Sedmitka* 160 16
Melén 60 6
Hrozno 40 4

7cltr6n ) 4 1
Slivka 4 1
Ceresne 4 1
Pomarané 4 1
BAR 2 1

A
Nazov hry: Mustiplay 81 E USTAV PIESTANY, &.p. T-10-30

Verzia: 1.00 Krajinskd cestn 29528/9 Overit: 901
Platnost od: 04 09.2020 32101 PIESTANY Strana 222
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Nightmare Squad

Hra Nightmare Squad je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci, Ciefom hry je roztoenim valcov tladidlom
START dosiahnut vyherns kombindciu symbolov. Hré sa na 3 a2z 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menif.

Hra je pristupna aj prostrednictvom moblinej verzle, prigom pravidid hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju tladidia MENU, tiacidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okrihle tiaidlo so &ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tlatidlo so Sipkou). V spodne| ¢asti cbrazovky sa nachadzaji policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach). STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyhemé linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobiina verzia: V moblline| verzii je tiatidio START Sedé a podrzanim daného tiatidia je mozné spustit
autostart.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra moZe byt v nasobne| hazardne] hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo az do 200 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykondvané pomoceu volty cervena/tierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kriz, pika), Ak hrat uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hra¢ uhadne symbol vyhra je Stvorndscbna, Ak hrad neuhadne, celd suma je prehrana. Nasobenie je
moZné kedykolvek opusti’ a vyhru prepisat z policka VYHRA do policka KREDIT. Tladidlom
JROZDELIT" moze kedykolvek hrad riskovand diastku zni2it na polovicu (zackrihlenie na dve
desatinné miesta) Druha polovica sa automaticky prepise hradovi do policka KREDIT. V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu staviky, v ktorej hrac ziskal v zakiadnej hazardnej hre
nskovanu vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Ciastka a zvySok sa pripise hr&covi do policka
KREDIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poll
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je moZné menil vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tladidiel A a V.,

Vyhry: Vyska celkove| vihry sa zobrazuje vstrede doinej asti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachédzal' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerugovane. Plati len najvy$sia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol wild

Symbol ,HROBAR® je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
+NAHROBOK - BONUS" (Scatter) a mystery symbolu ,STROM* (Scatter) iba v pripade, 2e |e
st¢astou akejkolvek vyhernej kombinacie aspof na 1 z 20 vyhernych linil,

Mystery symbol

Symbol ,,STROM* je mystery (tajomny) symbol. Minimaine 3 a viac mystery symbolov kdekolvek na
vaicoch aktvuje MYSTERY WIN s ndhoednou vyhrou, ktorej hodnota je uréend v rozmedzi minimalnej
a maximainej moZnej vyhry podla vyhernej tabufky pre aktuginu vysku stavky.

Bonusova hra Toéenia zdarma

Symbol ,NAHROBOK - BONUS“ je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spdstaju tromi
symbolmi ,,NAHROBOK - BONUS* (scatter) kdekolvek na valcoch. Udeiuje sa 10 (3 scattre), 20 (4
scaltre) alebo 30 (5 scattrov) tofeni zdarma, Dalsie bonusové otolenia zdarma moZno vyhral' v
priebehu aktivnej bonusove] hry v zavislostl od podtu benusovych scatter symbolov napriec vetkymi
valcami. Vetky vyhry v rémci bonusovej hry st automaticky pridané do globaineho FREE BANK, ktory
je automaticky pridany ku kreditom hrasa v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre ucely vypodtu

Nazov hry: Nightmare Squad ; TANY. & T-10-30
et A0 B USTAV PIES Ap s

inskd cesta 2929/9
Pratnost od: 04.09 2020 R s STEREANY Strana 122
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vyhry vramci bonusovych otoceni sa pouZije vydka stavky z herného kola, vramci ktorého boli
bonusové otodenia spustené,

Bonus Random Wild Feature (nahodny bonusovy divoky symbol )

Bonusove hry obsahuji funkciu nahodny divoky symbol WILD, tzn. po doto&eni valcov nahodne zmeni
pavik fubovolné symboly na obrazovke na divoké symboly WILD, ktoré nahradzaju vsetky ostatné
symboly okrem bonusového symbolu ,, NAHROBOK - BONUS* (scatier) a mystery symbolu ,,STROM*
{scatter) a zvySujd tak hracovi moznost vyhry. Diveky symbol WILD sam nevytvori vyhernt kombinaciu.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene; hodnote stavky

Symbol 5x 4x Ix
;‘y’;’e“ry — 4200 2-60 1-40
& ey M 200 60 40
?f Upirka 100 40 20
v Klaun 80 32 16
0 Zombie 32 16 8
ﬁ eso 24 8 4
k ',f,.a, 16 6 2
Q grérovné 18 6 2
j éhtepec 8 | 4 1
o . | | - ,
9 (s)eviatka 4 2 L
Nazov hry: Nightmara Squad E 35‘;23‘&;;?:3&’" T-10-30
Norae 1.0 Krajinska cesta 2926/9 St 201
Platnest ad. 04.09.2020 92101 PIESTANY Strana 222
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Pirate Adventures

Hra Pirate Adventures je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako
internetova hra v intemetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov
tia¢idiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, Hré sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20
vyhemych linidch. Potet vyhemych linil je pevne dany a nemoZno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
poditatovou verziou hry.

V spodne] asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla MENU, tiagidia A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurgch, AUTOSTART (okrihle tlatidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrihle ruzové tiacidlo so Sipkou) V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji policka VYHRA
(v eurdch), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hracovi zobrazia
pri zmene stavky.

Moblina verzia: V mobilnej verzii je tla¢idio START Sadé a podrzanim daného tladidia je mozné spustit
autostart.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra moze byt v nasobnej hazardnej hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo a2 do 200 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykondvané pomocou voloy Gervenaliiema alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kéra, kriZ, pika). Ak hra¢ uhadne farbu, suma je zdvojnasobend, ak
hrac uhadne symbol vyhra je Stvorndsobna. Ak hra¢ neuhédne, celd suma je prehrana Nasobenie je
mozné kedykolvek opustt a vyhru prepisat z politka VYHRA do politka KREDIT. Tiatidiom
JROZDELIT" moze kedykolvek hrAt riskovand &iastku znizit na polovicu (zaokrdhienie na dve
desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepie hracovi do policka KREDIT. V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana Ciastka klesia pod hodnotu stavky, v ktorej hrac ziskal v zakladne] hazardnej hre
riskovanu vyhru, hodnota tejto stdvky bude riskovana Ciastka a zvySok sa pripie hratovi do politka
KREDIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove) stavky v eurdch ne jedno otodenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkove] stavky je moZné menit vintervale od 0,10 € do 100 €
pomacou tlacidiel A a ¥,

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede doinej ¢astl obrazovky v eurach, Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane, Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol wild

Symbol ,LEBKA*" je divoky symbol a nahradza akykolvek Iny symbol, okrem bonusového symbolu
~KOMPAS - BONUS" (Scatter) v pripade, Ze je si¢astou akejkolvek vyhernej kombinacie aspod na 1
z 20 vyhemych linil. Ka2dy jeden aktivny divoky symbol ,,LEBKA® na vyhernej linii nasobi vyhru 2x. Ak
su teda 2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobl x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobl
%8 a ak 4 divoke symboly wild, vyhra sa nasobl x16.

Bonusové hry to¢enia zdarma

Symbol ,KOMPAS ~ BONUS" je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spusta)i tromi symbolmi
.Kompas - Bonus" {scatter) kdekolvek na vaicoch. Udefuje sa 10 toenl zdarma so $§pecifickou
funkclou, na zakiade toho ako skonél bonusova predohra Daldie bonusové otodenia zdarma mozno
vyhrat' v priebehu aktivne] bonusovej hry, Vaetky vyhry v ramei bonusovej hry su automaticky pridané
do globalneho FREE BANK, ktory je automaticky pridany ku kreditom hraga v poli KREDIT na konci
bonusove| hry. Pre dcely vypottu vyhry v rdmci bonusovych otofen! sa pouZije vyska stavky z herného
kola, v ramei ktorého boli bonusové otoenia spustené.

Bonusova hazardna predohra LODNA BITKA: Pokial sa kdekolvek na prostrednych troch valcoch
(scatter) objavia 3 symboly ,,KOMPAS - BONUS*(kazdy symbol ,KOMPAS -~ BONUS* na jednom

Nazov hry: Pirate Adventures E USET: AV PIESTANY :._!p I T-10-3.0

Ve 1.00 Krajinska cesta 26828/8 Over. 901
Platnosf od; 04 08 2020 82101 PIESTANY Strana 122
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valci), aktivuje sa zdarma bonusova predohra "LODNA BITKA", v kiorej dve lede - "Cierna viajkova lod"
(vfavo) a "Cervena vigjkova lod" (vpravo) - bojujl proti sebe na otvorencm mori. V zavisiosti od toho,
ktora lod tito bitku vyhra, je aktivovany zdarma typ nasledujicej bonusovej hry

» Bonusova hazardna hra CIERNA VLAJKOVA LOD: Ak bonusovd predohru vyhra "Cierna
viajkova lod™, tak je aktivovanad bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi
hazardnym| hrami zdarma. V priebehu bonusove] hry si véetky symboly vyherne] kombinacie
zastavené na svojich poziciach & otacaju sa iba zvy3né symboly so $ancou vytvorit alebo
rezsint' vyherné kombinacie pre aktualnu bonusovu hru, Ka2da vyhernd kombinacia je takto
pridrzana a hra¢ ma $Sancu ziskal' zdarma extra ototenia zvysnych symbolov nad ramec
obdrzanych bonusovych hier. Extra otolenia kontia, ked sa nevytvori nova alebo sa nerozsiri
uz existujuca vyherna kombinacia. Nasledne sa vyhodnoti vysledna vyherna kombinacia.

» Bonusovd hazardna hra CERVENA VLAJKOVA LOD: Ak bonusovd predohru vyhra
"Cervena viakova lod™, tak je aktivovana bonusova hra "EXTRA WIN" s 10 bonusovymi
hazardnymi hrami zdarma. Na zaciatku tejto bonusovej hry je nahodne vybrany jeden zo
Styroch 'najvyssich' symbolov, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "“TRUHLICA" alebo "DELO"
Zvoleny symbol sa od tejto chvile pogas celej bonusove] hry stava "extra” symbolom, ¢o
znamena, plati na lubovo!nej pozicii na vyhernej linii,

Limity stavok:

Miniméina stavka do hry. 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene| hodnote stavky p— )
Symbol ' 5x ax 3x 2x

o
wpim 200 80 40 20
| | .
\,ﬁ Piratska lod 80 32
‘ Truhlica 32 16 8 )
| ‘ Delo 24 8 4 .
J:L A (Eso) 16 8 2 =
K K (Kral) 16 6 2 .
lQ Q (Kralovna) 8 4 1
| . . . |
' J (Chiapec) 8 4 ‘ 1 A
IO 10 (Desiatka) 4 2 1
9 9 (Deviatka) 4 2 1

TECHNICKY SKUSO8NY

16 8

Nazov hry Pirate Adventures USTAV PIESTANY, i T10-30

Ve 4,00 Krajinskéd cesla 2829/9 k500
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PRAVIDLA HRY &. 2020/589
Treasures of Asgard

Hra Treasures of Asgard je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov
tiatidlom START dosiahnut’ vyhemu kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych linigch. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupné aj prestrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidia MENU, tiatidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (ckrihle tlatidio so $ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tiagidio so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eur&ch), STAVKA (celkova stavka v eurach). Viyhemé linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tiatidlo START $edé a podrzanim daného tlatidla je mo2zné spustit
autostart

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra méze byt v nasobne| hazardne hre RISK/RIZIKO nasobena 5x alebo az do 200 nasobku
vyhry k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ¢ervend/tierna alebo
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kriz, pika). Ak hraé uhadne farbu, suma je zdvojndsobend, ak
hra¢ uhadne symbol vyhra je Stvornasobna. Ak hra¢ neuhadne, cela suma je prehrana. Ndsobenie je
mozné kedykolvek opustil a wyhru prepisal z policka VYHRA do policka KREDIT. Tlaéidlom
LROZDELIT* mbdze kedykolvek hrad riskovani &iast<u znizit na polovicu (zaokrihlenie na dve
cesatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do policka KREDIT. V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hraé ziskal v zakladnej hazardnej hre
riskovand vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana ¢lastka a zvySok sa pripise hré¢ovi do policka
KREDIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkove] stavky je mozné menit' vintervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej Casti obrazovky v eurdch. Vyhemé
kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat od prvéno valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susedfacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Piati len najvysdia vyhra
na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavajd

Divoky symbol wild

Symbol ,LOKI' je divoky symbol anahradza akykolvek iny symbol na aktuainom valci, okrem
bonusového symbolu .BONUS® (scatter) iba v pripade, e je siéastou akejkofvek vyhemej kombinacie
aspofi na 1 zo 20 vyhernych linii. Kazdy jeden aktivny symbol LOKI' na vyhernej linii ndsobi vyhru 2x.
Ak sd teda 2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa
nasobi x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobf x16.

Bonusova hra to¢enia zdarma

Symbo!l ,BONUS" (scatter) je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spastajd tromi symbolmi
BONUS" (scatter) kdekolfvek na druhom, tretom a Stvrtom valci. Udeluje sa 10 (3 scattre) otoéeni
zdarma. Dalie bonusové otocenia zdarma mo2no vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry. Véetky
vyhry v rdmei bonusove| hry si automaticky pridané do globalnehe FREE BANK, ktory je automaticky
pndany ku kreditom hraca v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre d¢ely vypodtu vyhry v ramci
bonusovych otofeni sa pouZije vyska stavky z herného kola, v ramci ktorého boli bonusové ototenia
spustené.

V priebehu bonusovych hier st véetky vyherné kombinacie zastavené a otacaju sa iba zvysné symboly
na valcoch so 8ancou zvySit' u2 dosiahnutu vyhernt kombindciu Kazda vyherng kombinacia je takto
pridr2zand a hrac ziska extra otocenia zvySnych symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych hier

TECHNICKY SKUSOBNY

Nazov hry: Treasures of Asgard USTAV PIESTANY. 4.p. 11030
Verzia: 1.00 Krajinské cesta 2929/0 Overil: 901
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zdarma. Potom sa znovu roztogia zvy$né valce a pridavajl dalsie vwhemé symboly k uz dosiahnutym
Extra otoCenie konti, ked pride prva nevyhema kombinacia a nasledne sa vyhodnoti vysledna vyhema
kombinacia.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolene) hodnote stavky

Symbol I sx ] ax § ax 2
Bonus ) : 10 bonusovych 1
(scatter) hier zadarmo

: t
Loki y ; . 4 aass
(wild) Vyhra x16 Vyhra x8 Vyhra x: Vyhra
Odin J 200 60 40 20
Frigga ‘ 80 a2 16 8

| ,
Thor 32 16 8 -
Freyja 24 8 4 -
Fenrir

Vik 16 6 2 -
Jormungadr
Morsky had 18 ¢ z -

B Ao 8 4 1 i

&6

K K (Krah) 8 4 1 =

Q Q (Krafovna) 4 2 1 -

4 J (Chlapec) 4 2 1 “

TECHNICKY SKUSOBNY
'v':f::_"""og el DSTAV PIESTANY, &.p. 0;1’.9:0‘1’
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PRAVIDLA HRY &. 2020/590
Wild Cookies

Hra Wild Cookies je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim vakov tacidiom START
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5§ rovnakych symbolov v 50 vyhernych liniach.
Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pricom pravidla nry, stavky a vyhry si toto2né s
pocitatovou verziou hry,

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, tladidla A 8 ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihle tiadidio so $ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okninle ruzové tiatidio so &lpkou). V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaj policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyheme linie sa hradovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V moblingj verzii je tlatidlo START Sedé a podrzanim daného tladidla je mozné spustit
autostart

Nasobné hra RISK/RIZIKO:

Kazda vyhra mdZe byt v nasobnej hazardne] hre RISK/RIZIKO nasobend 5x alebo a2 do 50 nasobku
vyhry K zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ¢ervena/tierna alebe
volby konkrétneho symbolu (srdce, kara, kriz, pika). Ak hrad uhadne farbu, suma je zdvojnasobena, ak
hra¢ uhadne symbol vyhra je Stvornasobné. Ak hra¢ neuhadne, celd suma je prehrana. Nascbenie je
mozné kedykolvek opusti' a wyhru prepisat z policka VYHRA do policka KREDIT. Tladidlom
JROZDELIT* moZe kedykoivek hrac riskovanu Giastku znizit na polovicu (zaokrUhlenie na dve
desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do policka KREDIT V pripade, ak by
po rozdeleni riskovana ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hraé ziskal v zakladnej hazardne| hre
;iskogmﬂ vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana ciastka a zvySok sa pripise hracovi do politka

REDIT.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli
Stévka so symbolom €. Hodnotu cetkovej stavky je mo2né menit vintervale od 0,50 € do 100 €
pomocou tladidiel A a2 ¥,

Vyhry: Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej Casti obrazovky v eurdch. Vyhemé
kombinacie plstia zfava doprava, musia zaginat od prvého vaica zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhemnych linil nepreruovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol wild

Symbol ,,WILD" je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
+BONUS* (scatter) iba v pripade, Ze je sicastou akejkolvek vyherne| kombinacie aspon na 1 z 50
vyhernych linli

Mystery symbol

Symbol ,,MYSTERY" je mystery (tajomny) symbol. Minimaine 3 a viac mystery symbolov na akejkolvek
vyhemej linii aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréena v rozmedzi
minimalnej a maximalne| mozne| vyhry podfa vyhernej tabulky pre aktuainu vysku stavky.

Bonusova hra Toéenia zdarma

Symbol ,BONUS" je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spl(étaju tromi symbolmi ,BONUS*
(Scatter) kdekolvex na valcoch. Udefuje sa 10 (3 scatire), 20 (4 scatire) alebo 30 (5 scattrov) togeni
zdarma. V priebehu bonusovych hier je mozné vyhrat daldie bonusové hry zdarma. Véetky vyhry v
ramci bonusove) hry su automaticky pridané do globalnehc FREE BANK, ktory je automaticky pridany
ku kreditom hraca v poli KREDIT na konci benusovej hry. Pre uéely vypoétu vyhry v rémci bonusovych
ototeni sa pouzije vyska stavky z herného kola, v ramcl ktorého boli bonusové otoéenia spusteng

Nazov hry: Wiki Caokies TECHNICKY SKUSOBNY T.1030
; USTAV PIERTANY, i p.
Yo 199 Kra|lnskd casts 2929/9 Ok 901
Pratnost od: 04.09.2020 %2101 PIESTANY Strana 122
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Obrie symboly
Akykolvek symbol sa md2e hracovi zobrazit ako obry symbol (okrem symboiu ,,BONUS*) Obry symbol

Je vo verkosti 2x2 klasického symbolu.

Limity stavok:

Minimalna stavia do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Taburka vyhier udava nasobky k zvolene] hodnote stavky

Symbol 5x 4x 3x ’
Bonuts 30 bonusovych hier | 20 bonusovych hier 10 bonusovych hier
(scatter) vy sovyc
Mystery 4-50 1-10 02-2
Wild 50 10 2
Cukrik 20 4 1
Zmrzlina 20 4 1
=5 Sk 12 3 4
|
[ A(E ‘
s '~ ; 2| o
-‘ |
K K (Kral) 8 2 0.4
@ Q (Kralovna) 4 1 02
! J (Chlapec) 4 1 02
w 10 (Desiatka) 4 1 0.2
@ 9 (Deviatka) 4 1 02
Né&zov hry: Wiid Cookies TECHNICKY SKUSOBNY T.10-3.0
Verzia: 1 00 E USTAV PEX?ANY.:.;,. s a0t

Piatnest od- 04.09.2020

Krajinskacesta 2929/9
62101 PIESTANY

Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2021/741
Big Show

Hra Big Show je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intermetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlacdidiom Start
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 vyhernych linidch Pocéet
vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
poditatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na moblinom zariadeni moze byt rozioZenie oviadacich a informaénych prvkov
prispbsobené danému zariadeniu.

V spodney Casti obrazovky sa nachadzaju tiadidla Menu, tiatidia A a ¥ pre volbu vysky celkove)
stavky v eurdch, Autostart (okrihle tlacidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrihle ruzové tadidlo so &ipkou). V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaji polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurdch).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tiacidlo Menu sa hraé dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otocenie sa zobrazuje v poli Stavka. Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyéka celkove) vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotiivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhemych linil
nepreruSovane. Plati iba najvy$&ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scCitavaju. Vyhema tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobnd hra Risk

Kazda vyhra mé2e byt' v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 100 nasobku vyhry k
zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby éervenalEierna, alebo volby
konkrétneho symbolu (v, ¢, &, ¢) Ak hrd¢ uhadne farbu (Ciema alebo Cervena), suma je
zdvojnasobena. V pripade, 28 hrac uhadne symbol (v, ¢, &, 4) suma je Stvornasobend. Ak neuhadne,
cela suma je stratena. Nasobenie je mozné kedykolvek opustit’ tladidiom mince a vyhru prepisat z pofa
Vyhra do pofa Kredit Tlacidlom Mince/2 (Rozdelit) mdze kedykolvek hra¢ riskovanu &iastku znizit na
polovicu (zaokrUhlenie na dve desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do
pofa Kredit. V pripade, ak by po rozdeleni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hrac
ziskal v zakladnej hazardnej hre riskovand vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana tiastka a zvySok
sa pripi$e hracovi do pofa Kredit

Divoky symbol (Wild)
Symbol Taneénica je divoky symbol rozdeleny na 3 asti. Kazda z jeho Gasti nahradza akykofvek iny

symbol na valci iba v pripade, Ze je si¢astou akejkofvek vyhernej kombinacie na vyheme linii. Divoky
symbol mé2e nasobit’ liniovd vyhru 1x, 2x a 3x, v zavislosti od aktivnej tretiny divokého symbolu,

DIVOKY symbol o : > <
"tretiny " U
Multiplikator vyhry 3x 2x 1x

Nazav hry: Big Show s TEGHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia; 1.00 USTAV PIESTANY, 4.p. Qverit: 501
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Mystery symbol

Symbol Zvonceky je mystery symbol. Minimalne 3 mystery symbely na vyhernej linil aktivuje MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréena v rozmedzi minimalnej a maximaine] moznej vyhry
podla vyhernej labulky pre aktuainu vysku stavky.

Bonusové hry — vol'né otocenia (Free Spins)

Symbol Tanednica je divoky symbol (Wild) a zaroven aj bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa
spustajd tromi celymi symbolmi Tanecnica na vSetkych poziciach valca. Hrat ziskava 15 volnych
otocenli. Potas bonusovych hier je aktivnych 27 vyhernych linil (criss-cross). Dal$ie bonusové otoéenia
mo2no vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry. Vietky vyhry v ramci bonusovej hry su automaticky
pridané do pola Free Bank, ktoré si automaticky pridané ku kreditom hrac¢a v poll Kredit na konci
bonusovej hry. Volné otoéenia si obmedzené limitom maximainej vyhry. Voiné otodenia st hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana z pola Kredit Ziadna stavka. Hodnota stavok pre jednotiivé
voiné otoCenia je zhodna s hodnotou stavky, ktord predchadzala volnym ototeniam, a po ktorej
nasledovalo spustenie volnych otogenl. V priebehu a ani po skonéeni bonuscvych hier nie je moZné
vstupit do hazardnej hry Risk

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 25 000 € (250 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany stéinom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke
a celkovej stavky. .
!Symbol Nézov 3x |
— ‘
; . Zvonéeky (Mystery symbol) 2-100
i,,;,,‘, |
‘ w Sedmicky 100

Melony 60

Hrozno \ 20

i

Slivky 8

Pomarance 6

Citrony 4

Ceresne 2
Nézov hry: Big Show TECHNICKY SKOSO0BNY T-10-3.0
Verzia: 1.00 USTAV PIESTANY, i.p. Overit: 901
Platnost od; 16.04.2021 Krajinshacosta 2929/8 Strana 222
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Blazing Reels

Hra Blazing Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tladidiom Start
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach
Pocet vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine| verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sd totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiacidia Menu, tlatidla A a ¥ pre volbu vydky celkovej
stavky v eurdch, Autostart (okrihie tiacidlo so Sipkami, s moZnostfou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruZové tiadidio so Sipkou). V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finantné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurdch),
Vyhemé linie sa hrac¢ovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlatidlo Menu sa hrac dostane k vyherne|
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stdvky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' v intervale od 0,40 € do 100 € pomocou tiacidiel A a ¥

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka, Vyherné kombinécie platia zfava doprava, musia zatinat od prvého vaica zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych Iinii
nepreruSovane. Platl len najvySsia vyhra na vyheme) linii a najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa scitavaji, Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov sa
pripogitané k liniovym vyhram. Viyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené
hodnoty stavky.

Nasobna hra Risk

Kazda vyhra md2e byt v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 500 nasobku vyhry k
zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou vofby CervenalCierna, alebo volby
konkrétneho symbolu (v, ¢, & ) Ak hraé uhadne farbu (Cierna alebo Cervend) suma je
zdvojnasobena. V pripade, Ze hra¢ uhadne symbol (v, ¢, &, #) suma je Stvornasobend. Ak neuhadne,
cela suma je stratena. Nasobenie je mozné kedykolvek opustit tla¢idlom mince a vyhru prepisat’ z pofa
Vyhra do pola Kredit. Tlacgidiom Mince/2 (Rozdelit) mdze kedykolvek hraé riskovan( giastku znizit' na
polovicu (zaokrihlenie na dve desatinné miesta). Druh& polovica sa automaticky prepige hracovi do
pofa Kredit V pripade, ak by po rozdeleni riskovana Ciastka klesla pod hodnotu stévky, v ktorej hraé
zlskal v zakladnej hazardnej hre riskovanu vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Ciastka a zvysok
sa pripi$e hracovi do pola Kredit,

Divoky symbol (Wild)

Symbol Sedmicka je divoky symbol, nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda (Scatter)
v pripade, Ze je sugastou vyhernej kombinacie. Symbol Wild méze na vyhernej linii vytvorit’ viastni
vyherni kombinaciu

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Minimaine 3 a viac Scatter symbolov kdekolvek na valcoch tvori
vyhemd kombinaciu

Nézov hry: Blazing Reels TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1,00 OSTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 901
’ Krajinskdcesta 2929/9
Pisioautnch Y6.044029 82101 PIESTANY i1 %2
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry 0,40 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypolet vyhry je dany sa¢inom nasobitefa vyherne] kombinacie uvedeného vo vyheme) tabulke

a celkovej stavky. :
ISymbol Nazov 5x 4x 3x

Sedmicka
(Divoky symbol) | 22 10 1

‘ Hrozno 10 2 05
6 Slivka 5 1 05
3 Melén 5 1 05

0 Pomarané 25 05 0.25

u Citron 25 0,5 0,25
“ Ceredne 25 05 | 025

Hviezda ‘
PN (Scatter) ‘ 500 20 | »
| :
Nazov hry: Blazing Reels TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verza 100 USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 801
Platnost od: 16.04 2021 Krajinska cesta 2929/% Strana 222
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Double Game 2

Hra Double Game 2 je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom Start
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach,
Pocet vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zanadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlatidlia Menu, tiatidia A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurdch, Autostart (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrihle ruzové tlatidlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finantné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach),
Vyherne linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky, Cez tlatidio Menu sa hraé dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ofodenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiacidiel A a ¥,

Vyhry

VySka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry si zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhemych linii
nepreruSovane. Piati len najvy8sia vyhra na vyhernej linil. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Risk

KaZda vyhra mdZe byt v nasobne| hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 200 nasobku vyhry k
zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby cervenalciema, alebo volby
konkrétneho symbolu (v, ¢, & &) Ak hrd¢ uhadne farbu (Ciema alebo Cervena), suma e
zdvojnasobena. V pripade, Ze hra¢ uhadne symbol (v, ¢, #, #) suma je Stvomasobena. Ak neuhadne,
celad suma |e stratena. Nasobenie je mozZné kedykolvek opustit tiacidiom mince a vyhru prepisat z pola
Vyhra do pola Kredit Tiagidlom Mince/2 (Rozdelit) méze kedykofvek hrat riskovan( ¢iastku zniZit' na
polovicu (zaokruhlenie na dve desatinné miesta). Druhd polovica sa automaticky prepi$e hracovi do
pofa Kredit V pripade, ak by po rozdeleni riskovana ¢iastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hraé
ziskal v zakladne| hazardnej hre riskovan( vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana &iastka a zvy$ok
sa pripi$e hracovi do pola Kredit,

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu dg
(Scatter) iba v pripade, Ze je sucastou vyhernej kombinacie na vyhernej linii. Kazdy aktivny divoky
symbol na vyhernej linii nasobi liniovl vyhru x2. Dva symboly WILD nasobia liniovid vyhru x4 a pri troch
symboloch WILD je to x6.

Zvyhodnené hry - (Bonus Spins)

Symbol dg je bonusovy scatter symbol. Pokial sa kdekolvek na valcoch objavia 3, 4 alebo 5 symbolov
dg (Scatter), hra¢ vyhra 10 zvyhodnenych hazardnych hier. V priebehu bonusovej hry najprv hrad
odohra otocku na valcoch zakladnej hry so stavkou, ktora spustila zvyhodnené hry. Po dotogeni valcov
zakladnej hry, resp. po pripisani pripadnych vyhier, sa hratovi zdarma roztotia bonusové valce. Pri
zhodnom postaveni symbolov v rovnakych pozicidch na valcoch zakiadnej aj bonusovej hry ziska hraé
bonusovd vyhru rovnajicu sa 3, 5 alebo 15-nasobku aktualnej stavky. V priebehu bonusovych hier je

Nizov hry: Doubie Game 2 TECHNICKY SKUSORNY T-10-3.0
Verzia: 1.00 USTAV PIESTANY, Lo Overil: 901
Platnost od: 16.04.2021 Kralinskd cesta 2929/9 Strana 1z2
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mozné vyhrat’ dalSie bonusové hry. VSetky vyhry v rdmci zvyhodnenej hry su automaticky pridané do
pola Vyhra, ktoré je automaticky pridané ku kreditom hraéa v poll Kredit v priebehu zvyhodnenej hry.
Bonusové hry st obmedzené limitom maximalinej vyhry. V priebehu a ani po skonéeni bonusovych hier
nie je mozné vstupit do nasobnej hry Risk,

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry. 100 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000 € (300 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sGéinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
_acelkovej stavky.
l Symbol Nazov 5x 4x e ‘
7 Cervena sedmitka 200 60 40 20
Zlata sedmicka 80 32 16 8
O Melon 32 16 8 a
i R
‘ Hrozno 24 8 4 -
. Slivka 16 6 2 .
B ! =
. Pomarané 16 8 2 g
O Citrén 8 4 1 2
’ * Ceresne 8 4 1 3
18 Ziaty BAR 4 2 1 -
BAR y
(i@ Strieborny BAR 4 2 1 .
Nazov hry: Double Game 2 TECHNICKY SKUSOBNY 1-10-3.0
Verzia: 1.00 USTAV PIESTANY, d.p. Overit: 801
Platnost od: 16.04.2021 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 222
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Flaming Spins

Hra Flaming Spins je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristrojl prevadzkovana ako internetova
hra v intemetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiatidiom Start
dosiahnut’ vyhemu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov
prisposobené danemu zanadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajd tlaCidia Menu, tladidla A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okrihie tladidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okréhle ruzové tlacidio so Sipkou). V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaji polia Vyhra
{zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach),
Vyhemé linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlacidlo Menu sa hraé dostane k vyherngj
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach,

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkove] stavky je mozné menit' v intervale od 0,20 € do 100 € pomocou tiacidiel A a ¥

Vyhry
Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod poflom Stavka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valica zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zwvyhernych linil
nepreruSovane, Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvys$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené
hodnoty stavky.

Nasobna hra Risk

Kazda vyhra moZe byt' v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 150 nasobku vyhry k
zvolene] hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ervena/Cierna, alebo volby
konkrétneho symbolu (v, ¢, & «) Ak hra¢ uhadne farbu (Ciema alebo Cervena) suma Je
zdvojnasobena. V pripade, Ze hra¢ uhadne symbol (v, ¢, &, &) suma je Stvornasobena. Ak neuhadne,
cela suma je stratena Nasobenie je moZné kedykolvek opustif tlacidiom mince a vyhru prepisat’ z pola
Vyhra do pofa Kredit. Tlacidiom Mince/2 (Rozdelit) md2e kedykolvek hrag riskovani ¢iastku znizit' na
polovicu (zaokruhlenie na dve desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hracovi do
pola Kredit. V pripade, ak by po rozdelen| riskovana &iastka klesla pod hodnotu stavky, v ktore] hras
ziskal v zékladnej hazardnej hre riskovanu vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana éiastka a zvydok
sa pripise hracovi do pola Kredit

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory sa vyskytuje na druhom, tretom a Stvrtom valci. Expanduje a
nahradza akykofvek iny symbol na aktudinom valci okrem scatter symbolov iba v pripade, Ze je
st¢astou akejkolvek vyhermnej kombinacie na vyhernej linil.

Scatter symboly
Symbol Hviezda je scatter symbol. 3 symboly Hviezda na prvom, tretom a piatom valci na akejkolvek
pozicii tvoria vyhernd kombinaciu.

Symbol Zvonceky je scatter symbel. 3 a viac symbolov Zvonéeky, kdekolvek na vaicoch tvori vyhernl
kombinaciu,

Nézov hry: Flaming Spins E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.00 USTAV PIESTANY, b.p. Ovedit: 901
Platnost od: 16.04.2021 Krajinska cesta 2929/9 Strans 122
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 123 550 € (1 235,5 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany sdcinom nasobitefa vyherne] kombindcie uvedeného vo vyhemne| tabulke
'aoelkovej stavky o
'Symbol Nazov 5x ax 3x J 2x
= e
’ Sedmicka 150 10 25 05
‘ Hrozno 25 5 2 -
C Melén 25 5 2 .
| —
IM Bar 10 25 1 -
‘ 0 Slivka 5 15 05 -
+ ‘ 13
° Pomarané 5 15 05 -
u Citrén 5 15 0.5 |
{“ Ceresne : 15 0.5 :
‘4. Zvonéeky
(Scatter) 100 20 3 -
| o
. Hviezda
N (Scatter) i ) @ i
Nazov hry: Flaming Spins TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 1.00 E USTAV PIESTANY, .0, Overit: 901
Platnost od: 16.04.2021 Krajinskd cesta 2929/0 Strana 2z2
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Frozzy Fruits

Hra Frozzy Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s jednym &z Styrmi symbolmi na valci. Symboly si zobrazované v diamantove)
matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec). Ciefom hry je roztodenim valcov tiadidiom Start dosiahnut
vghem( kombinaciu symbolov. Hra ma v pripade 3 vyhemych symbolov 12 vyhemych linil {criss-cross)
a v pripade 4 alebo 5 vyhemych symbolov aZ 36 vyhernych linii (criss-cross) Potet vyhernych linil je
pevne dany a nemozno ho menit

Hra e pristupna aj prostrednicivom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zanadenl mdZe byt rozloZenie ovliadacich a informaénych prvkov
prispbsobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlatidia Menu, tacidla A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tiacidio so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tiadidlo so Sipkou) V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje financné prostriedky hraéa), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyhemné linie sa hratovi zobrazia pn zmene stavky. Cez tladidlo Menu sa hraé dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informéaciam o vyhernych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove| stavky v Eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiadidiel A a Vv,

Vyhry

VySka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach, Jednotlivé vyhry si zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzal' na susediacich vaicoch na jednej zvyhernych linii
nepreruSovane Plati len najvySsia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripotitané k liniovym vyhram. Viyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudlne nastavené
hodnoty stavky.

Nasobna hra Risk

Kazda vyhra méze byt v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 100 nasobku vyhry k
zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ¢ervena/tiema, alebo volby
konkrétneho symbolu (v, ¢, & ) Ak hra¢ uhadne farbu (Gierna alebo Cervend) suma je
zdvojnasobena. V pripade, Ze hra¢ uhadne symbol (v, ¢, # #) suma je Stvorndsobena. Ak neuhédne,
cela suma je stratend, Nasobenie je moZné kedykolvek opustit' tia¢idiom mince a vyhru prepisat’ z pofa
Vyhra do pola Kredit. Tlagidlom Mince/2 (Rozdellt) méze kedykolvek hraé riskovanu &iastku znizit na
polovicu (zaokrihlenie na dve desatinné miesta). Druhd polovica sa automaticky prepise hracovi do
pola Kredit. V pripade, ak by po rozdelenl riskovana ¢iastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hraé
ziskal v zakladnej hazardnej hre riskovand vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana giastka a zvysok
sa pripiSe hracovi do pola Kredit.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, nachadza sa iba na 1. a 5. valci, nahradza akykolvek symbol na
vyhernej linii @ kazdy z aktivnych symbolov Wild na vyhernej linii nasobi liniova vyhru, ktorej je
sUcastou, x1 a2 x9 (dva symboly Wild na vyhernej linii md2zu nasobit liniovd vyhru az x81)
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany sGcinom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherne| tabufke
a celkovej stavky. )
f |
‘Symbol  Nazov } 5x ! ax 3x
Sedmicka 100 40 20

| @ Melon 32 16 | B
&t Hrozno 24 8 4
n Slivka | 16 | 5 2
' z ) Pomarané 16 6 | 2
“1‘ Citron 8 4 . 1
@ Ceresne | 4 | 2 | 1
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Multiplay Hot

Hra Multiplay Hot je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiadidlom Start
dosiahnut' vyhema kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhemych linii je pevne dany a nemoZno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zanadenl moze byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zanadeniu.

V spodne ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidia Menu, tla¢idla A a V¥ pre vofbu vysky celkove)
stavky v eurach, Autostart (okrihle tiatidlo so $lpkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzove tacidio so &lpkou). V spodne) ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finantné prostriedky hraca), Stavka (celkova stdvka v eurach).
Vyheme linie sa hratovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tadidio Menu sa hraé dostane k vyhemnej
tabulke, nastaveniu a informacidm o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stdvka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiadidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyhemné kombindcie platia zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachddzal na susediacich valcoch na jednej zvyhemych Iinii
neprerudovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhemych liniach sa
stitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vjhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty stavky

Nasobna hra Risk

Kazda vyhra moze byt v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 160 nasobku vyhry k
zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby éervena/éierna, alebo vofby
konkrétneho symbolu (v, ¢, &, o). Ak hra¢ uhadne farbu (Gierna alebo d&ervend), suma je
zdvojnasobena, V pripade, Ze hra¢ uhadne symbol (v, ¢, &, ) suma je &tvornasobena. Ak neuhadne,
cela suma je stratena. Nasobenie je mozné kedykolvek opustit’ tlacidiom mince a vyhru prepisat z pola
Vyhra do pola Kredit. Tlagidlom Mince/2 (Rozdelit) mdze kedykolvek hraé riskovanu diastku znizit' na
polovicu (zaokrihlenie na dve desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepi$e hratovi do
pola Kredit. V pripade, ak by po rozdelenf riskovana Ziastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hrad
ziskal v zakladnej hazardnej hre riskovanu vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Giastka a zvysok
sa pripiSe hracovi do pola Kredit.

Divoky symbol (Wild)

Symbol MULTIPLAY je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na vaici iba v pripade, 2e je
sucastou akejkolvek vyherne] kombinacie. Kazdy aktivny divoky symbol na vyhernej linii nasobl liniovs
vyhru x2. Pri dvoch symboloch MULTIPLAY to je x4 a pri troch symboloch x8.
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Limity stavok

Miniméina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypodet vyhry je dany sicinom néasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

Symbol  Nézov e
Sedmitka 160 16 ’
Melon 6;— 6
Hrozno 40 4

‘ Slivka 4 1

é mm} 4 1

: Citron 74 1

“ &u;nl ‘—4 1

0D e IIERE

ra—

Nazov hry: Multipiay Hot
Verza 1.00
Platnost od: 16.04.2021
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Primal Age

Hra Primal Age je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako Internetova hra
v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiagidiom Start
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pavne dany a nemo2no ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry,

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
pnspdsobené danému zariadeniu

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tiadidla A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tiatidlo so $ipkou). V spodne| Gasti obrazovky sa nachadzaju policka Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurdch),
Vyherné linie sa hragovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tiatidlo Menu sa hrad dostane k vyhemnej
tabufke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach,

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlatidiel A a ¥

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch Jednotlivé vyhry s zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kembinacie platia zlava doprava, musia zacinal' od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
scitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualine nastavené hodnoty stavky,

Nasobna hra Risk

Kazda vyhra mdZe byt v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 200 nasobku vyhry k
zvolenej hodnote stavky Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby ¢ervend/tiema, alebo volby
konkréineho symbolu (v, ¢, & ) Ak hra¢ uhadne farbu (Cierna alebo Cervend), suma Je
zdvojnasobena. V pripade, Ze hra¢ uhadne symbol (v, ¢, #, #) suma je Stvornasobena. Ak neuhadne,
cela suma je stratena. Nasobenie je moZné kedykolvek opustit tlaidiom mince a vyhru prepisat z pola
Vyhra do pola Kredit. Tladidlom Mince/2 (Rozdelit) moze kedykolvek hraé riskovanu Ciastku znizit na
polovicu (zaokrihlenie na dve desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepide hracovi do
pofa Kredit. V pripade, ak by po rozdeleni riskovana ciastka kiesla pod hodnotu stavky, v ktorej hrad
ziskal v zakladnej hazardne] hre niskovany vyhru, hodnota tejto stavky bude niskovana ¢iastka a zvysok
sa pripiSe hracovi do pofa Kredit,

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD (kamef) je divoky symbol. Nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). V pripade moznej vyhemej kombinécie sa valec, na ktorom sa symbol WILD (kamen) objavil,
zapini a2z po poziciu WILD kamedmi, ktoré majl funkciu divokého symbolu. Kazdy aktivny symbol
WILD na vyhemej linil nasobl liniovl vyhru, ktorej je sucastou x2 (v pripade dvoch symbolov WILD vo
vyhernej kombinacii sa liniova vyhra nasobl x4).

Bonusové hry - vol'né otocenia (Sticky Free Extra Spins)

Symbol Bonus je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spastaji tromi symbolmi Bonus (Scatter)
kdekolvek na valcoch. Hrac ziska 10 to¢eni zdarma. V priebehu bonusovych hier su vietky vyherné
kombinacie zastavené a dotacaju sa iba zvysné valce so Sancou zvySit' uz dosiahnutl vyhru, Kazda
vyherna kombinacia je pridrzana a hra¢ ziska exira otolenia zvySnych symbolov (Extra Spins) nad
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ramec obdrZzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztoia zvy$né valce a pridavaju dalsie
vyhry k vyhram uz dosiahnutym. Extra Spins konéi, ked pride prva nevyhemé kombinacia. Dalsie
bonusové otoenia mozno vyhrat v priebehu aktivne| bonusovej hry. Véetky vyhry v rdmci bonusove)
hry sii automaticky pridané do pofa Free Bank, ktory je automaticky pridany ku kreditom hraéa v poli
Kredit na konci bonusovej hry. Bonusové hry st obmedzené limitom maximainej vyhry. Bonusové hry
s hazardna hra, pri klorej nie je hracowi odpoéitana z pola Kredit Ziadna stavka. Hodnota stavok pre
jednotiivé volné otolenia je zhodna s hodnotou stavky, ktora predchadzala volnym otoceniam, a po

ktore| nasledovalo spustenie volnych otogeni. V priebehu a ani po skonéeni bonusovych hier nie je
mo2né vstipit do hazardnej hry Risk

Limity stavok

Minimaina stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry je dany sitinom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabulke

l 5x 4x 3x 2x
. |
‘ 200 80 20 4
160 40 16 2
20 8 3 -
10 4 2 E
A 6 4 1 ;
| - ‘
K K 8 4 1 - |
! .
|
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Super Star 27

Hra Super Star 27 je trojvalcova hazardna hra na vyherom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra
vinternetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiacidiom Start
dosiahnut’ vyhemnu kombinaciu symboiov, Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vwhemych linidch (criss-
cross). Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden| mbdZe byt' rozioZenie ovladacich a informaénych prvkov
pnspdsobené danému zariadeniu.

V spodne; Casti obrazovky sa nachadzaju tladidia Menu, tacidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okrihle tiatidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a Start
(okrahle ruZové tla¢idlo so $ipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji politka Viyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyhemé linie
sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidio Menu sa hra¢ dostane k vyhernej tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach,

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a ¥

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch. Jednotlivé vyhry s zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyhemné kombinacie piatia zlava doprava, musia zacéinat od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa
sCitavajl. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Risk

Kazda vyhra mé2e byt v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo a2 do 60 nasobku vyhry k
zvolenej hodnote stavky (pri stavke od 0,10 € do 0,50 €). V pripade, Ze hra¢ nastavi stavku od 0,50 €
do 100 €, je kazda vyhra v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo aZ do 30 nasobku vyhry
k zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby Eervend/Cierna, alebo
volby konkrétneho symboiu (v, ¢, & o) Ak hra¢ uhadne farbu (Cierna alebo cervena), suma je
zdvojnasobend. V pripade, Ze hrac uhadne symbol (v, ¢, & &) suma je Stvornasobena. Ak neuhadne,
cela suma je stratena Nasobenie je mozné kedykolvek opustit’ tlacidiom mince a vyhru prepisat’ z pola
Vyhra do pola Kredit. Tlagidiom Mince/2 (Rozdelt) mdZe kedykolvek hraé riskovant ciastku znizit na
polovicu (zaokrihienie na dve desatinné miesta), Druhd polovica sa automaticky prepise hracovi do
pofa Kredit. V pripade, ak by po rozdeleni riskovana giastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hrac
ziskal v zakladnej hazardnej hre riskovand vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana &iastka a zvySok
sa pripise hracovi do pola Kredit.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Joker (Zolik) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, vratane symbolu Hviezda
(Mystery), iba v pripade, Ze Je sGtastou akejkolvek vyheme) kombinacie na vyhernej linii @ minimaina
vyska stavky je vacsia alebo rovna 0,50€. Je to signalizované napisom WILD JOKER nad kaZdym
Z valcov.

Mystery symbol

Symbol Hviezda je mystery symbol, 3 mystery symboly na akejkolvek vyhernej linii aktivujit MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou, kiora je uréena nasobkom aktualnej vysky stavky a multiplikatoru mystery
vyhry. Pokial je divoky symbol neaktivny, hodnota multiplikatoru je v rozmedzi od 4x do 150x.
V opatnom pripade, kedy je divoky symbol aktivny, je tato hednota od 2x do 75x

i B - s . .
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry 0,10 €
Maximalna stavka do hry- 100 €

Maximalna vyhra z hry: 13 900 € {139 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypocet vyhry je dany sGfinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke

a celkovej stavky.
[

Symbol Nazov

neaktivny

' Divoky symbol  Divoky .ymbol— i

aktivny

do 0,50€

3x BAR

3x ’%& Hviezda (Mystery symbol) 4-150
-~

60

3x Joker (Divoky symbol) 60

3x q Sedmicka

Stévka od 0,10€ = Stévka od 0,50

|

—_—

do 100€

2-75

30

10

10

60

3x a Zvon 20
3x @ Melén ’ 20
3x ‘ Hrozno 8
3x ‘ c 779.uvka 8

i

3x O Pomarané 4
v (@D o | 4
) 4

‘ 3x .w Ceresne
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Treasure Box 2

Hra Treasure Box 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova
hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiagidiom Start
dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach.
Pacet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry,

V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdze byl rozioZenie ovladacich a informacnych prvkov
prispbsobené danému zariadeniu.

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju tladidla Menu, Hacidia A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurdch, AutoStart (okrihle tlatidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a Start
(okruhle ruzové tladidlo so Sipkou). V spednej ¢asti obrazovky sa nachadzaji policka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyherné linie
sa hratovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidlo Menu sa hra¢ dostane kvyhernej tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiadidiel A a ¥

Vyhry

Vyéka celkove] vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry si zobrazovaneé v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacdinat od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzal' na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linil
nepreruSovane. Kombinacia Scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy&sia vyhra na
vyheme; linii a najvy3sia vyhra za kombindciu Scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov si pripocitané k liniovym vyhram. Vyhemna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Risk

Kazda vyhra méze byt' v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 1 000 nasobku vyhry k
zvolenej hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby Servena/tierna, alebo volby
konkretneho symbolu (v, ¢ & &) Ak hra¢ uhadne farbu (Giema alebo Cervena), suma je
zdvojnasobena. V pripade, Zze hra¢ uhadne symbol (v, ¢, & 4) suma je Stvorndsobena. Ak neuhadne,
cela suma je stratena, Nasobenie je mozné kedykolvek opustit tladidlom mince a vyhru prepisat z pola
Vyhra do pofa Kredit. Tlac¢idlom Mince/2 (Rozdelit) moze kedykolvek hrac riskovanu Ciastku znizit na
polovicu (zaokrihlenie na dve desatinné miesta). Druha polovica sa automaticky prepise hratovi do
pola Kredit. V pripade, ak by po rozdeleni riskovana ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hrac
ziskal v zakladnej hazardnej hre riskovani vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana Ciastka a zvySok
sa pripise hragovi do pofa Kredit.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatfter symbol. Minimaine 3 a viac symbolov scatter kdekolvek na valcoch tvori

vyhema kombinaciu,

Mystery symbol

Symbol Trezor je bonusovy mystery symbol. Ked sa objavia tri alebo viac symbolov Trezor na vyheme)
linil na valcoch, je spusteny Bonus Feature (bonusova funkcia). Hraé musi otvorit' Trezory, ktoré su
zobrazené na valcoch. V Trezore je umiestnena nahodna Mystery vyhra (hodnota je uréena v rozmedzi
minimalnej a maximainej vyhry podfa vyhernej tabulky pre aktualnu vysku stavky) V pripade, ak hrac
otvori prazdny trezor, bonusové hry konéia a hracovi je pripisana doterajéia vyhra z pofa Vyhra do pela
Kredit,
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany stcinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
[ |
|Symbol Nazov SK TSR Ix 2 ‘
Trezor (Mystery) | 5 1000 0-1000 0-1000| -
B st | row | |
@ Melén 100 40 10
| .
‘ Hrozno 40 10 4 =
‘ Slivka 40 10 ‘ 4
g Pomarané 40 10 4 -
‘ Cereéne 40 10 4 1
'«d )\,  Hviezda (Scatter)
50 10 2
N \
Nazow vy Trasure Box2 - Py
Yoo § K Krajinaska cesta 7‘)".;‘4'/" Overll: 901
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S Krajinské cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY &. 2021/750

Triple Wild Seven 5 Reels

Hra Triple Wild Seven 5 Reels je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetovd hra v intermetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov
tiacidlom Start dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 10
vyhernych liniach. Poget vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mo2e byt rozioZzenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zanadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla Menu, tlacidia A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okrihle tlatidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okruhle ruzoveé tlagidlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji policka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurdch), Vyhemé linie
sa hraCovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tiatidio Menu sa hra¢ dostane kvyhernej tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poll Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a ¥

Vyhry
Vyéka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch. Jednotiivé vyhry sU zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' od prvého valca zlava
arovnake symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvy3sia vyhra na vyhemej linii a najvy$sia vyhra za kombindciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji, Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripotitané k liniovym vyhram. Vyhema tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené
hodnoty stavky

Nasobna hra Risk

Kazda vyhra moZe byt v nasobnej hazardnej hre Risk nasobena 5x alebo az do 500 nésobku vyhry k
zvolene] hodnote stavky. Nasobenie vyhier je vykonavané pomocou volby éervenditierna, alebo volby
konkrétneho symbolu (v, ¢, & &) Ak hra¢ uhadne farbu (Cierna alebo d&ervend), suma je
zdvojnascbend. V pripade, Ze hrat uhadne symbol (v, ¢, & 4) suma je $tvornasobena Ak neuhadne,
cela suma e stratena, Nasobenie je mozné kedykolvek opustit tiagidlom mince a vyhru preplsat z pola
Vyhra do pofa Kredit. Tla¢idlom Mince/2 (Rozdelit) mbZe kedykolvek hraé riskovand Giastku zniZit' na
polovicu (zaokrihlenie na dve desatinné miesta). Druhé polovica sa automaticky prepide hradovi do
pola Kredit. V pripade, ak by po rozdeleni riskovana ciastka klesla pod hodnotu stavky, v ktorej hraé
ziskal v zakladnej hazardnej hre riskovand vyhru, hodnota tejto stavky bude riskovana ciastka a zvySok
sa pripise hracovi do pola Kredit.

Divoky symbol (Wild)

Symbol 777 je divoky symbol Vyskytuje sa na druhom, tretom a Stvrtom valci. Nahradza véetky
symboly okrem symbolov Scatter (Hviezda, Zvonceky) iba v pripade, 2e je suéastou akejkolvek
vyhernej kombinacie na vyhemej linii. Ak sa vyskytne divoky symbol vo vyhernej kombinacii rozsir sa
na cely valec.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. 3 scatter symboly Hviezda na prvom, trefom a piatom valci na
akejkolvek pozicii tvoria vyhernd kombinaciu.

Symbol Zvonéeky je scatter symbol. 3 a viac scatter symbolov Zvonéeky kdekofvek na valcoch tvorl
vyherni kombindciu,

Nazov hry. Tripie Wild Seven 5 Reels [ES§ TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-30
Verzia: 1.00 B2l USTAV PIESTANY, 4. Overil: 901
Platnost od: 16 04 2021 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 1 z2

902101 PIESTANY
323

Herny pldn pre prevddzkovanie internetovych hier v internetovom kasine

BETOR SK

52



= TSU.

ARIOLA

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra z hry: 154 300 € (1 543 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suCinom nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke
_acelkovejstavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
G Melén 500 25 5 1
| N
w Ziaty BAR 70 12 4 -
Strieborny BAR 70 | 12 4 -
LY Bronzovy BAR 20 4 2
c Pomarané 15 3 1 -
\
Slivka 15 3 1 -
\
‘“ Ceredne 15 3 1 -
0 Citrén 15 3 1 ’
\
&P vomeyeaten 100 2 | s -
1 x Hviezda (Scatter) - - 20 -

Nizov hry: Triple Wild Seven 5 Reels

Verzia 1.00
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